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Hinweise zur Bedienungsanleitung

1.

Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen Angaben kénnen jederzeit ohne Ankindigung geandert
werden.
Die aktuelle Version steht unter www.mobatime.com zum Download zur Verfligung.

Diese Bedienungsanleitung wurde mit grosster Sorgfalt erstellt, um alle Einzelheiten hinsichtlich der
Bedienung des Produktes darzustellen. Sollten Sie dennoch Fragen haben oder Fehler in der Anleitung
entdecken, nehmen Sie bitte mit uns Kontakt auf.

Wir haften nicht fur direkte oder indirekte Schaden, die durch die Verwendung dieser
Bedienungsanleitung entstehen.

Lesen Sie diese Anleitung aufmerksam und benutzen Sie das Produkt erst dann, wenn Sie alle
Angaben fir Installation und Bedienung richtig verstanden haben.

Die Installation darf nur durch ausgebildetes Fachpersonal durchgefiihrt werden.

Diese Publikation darf weder reproduziert, noch in einem Datensystem gespeichert oder in irgendeiner
Weise Ubertragen werden, auch nicht auszugsweise. Das Copyright liegt mit all seinen Rechten bei
BURK MOBATIME GmbH, D-78026 VS-Schwenningen und MOSER-BAER AG — CH 3454 Sumiswald /
SWITZERLAND.
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1 BESCHREIBUNG

Universale Digitaluhr fr Innenraumanwendungen ¢ Die Uhr erfiillt die Anforderungen der
meisten reguléaren bestimmungsgemassen Anwendungen ¢ 7-Segment LED Anzeige von
hoher Bildleuchtdichte sorgt fir hervorragende Lesbarkeit aus verschiedenen Blickrichtungen
* Acht unterschiedliche Kombinationen von Ziffernhéhe und Anzahl der Ziffern « Autonomer
Betrieb, Energieversorgung aus dem Netz « NTP Multicast oder Unicast Synchronisierung im
Ethernet oder WiFi Netzwerk, Stromversorgung aus dem Netz oder Uber PoE ¢« Nebenuhr
Betrieb innerhalb eines drahtlosen WTD Systems, auf der Grundlage eines Senders von dem
Zeitsignale ausgestrahlt werden ¢ Synchronisierung tiber den MOBALine Code, oder die

RS 232, RS 485 oder IRIG-B Schnittstelle « LED Anzeige in rot, echt grin, gelb, blau oder
grin  Einseitige oder doppelseitige Uhr ¢« Der Uhrenrahmen hergestellt aus eloxierten
Profilen. Aufputzmontage, Deckenaufh&ngung oder Befestigung auf einer Konsole

Die wichtigsten Eigenschaften

e Zeichenhthe von 57, 100 oder 180 mm, die eine entsprechende Lesbarkeit aus ca. der
folgenden Entfernung gewahrleistet: 25, 40 oder 65 Meter

e Farbe der Zeichen: rot, echt griin, blau, gelb oder griin
e Einstellung der Leuchtkraft der LED Anzeige von Hand oder automatisch

e Schutzplexiglas mit einer Antifreflexschicht, die die Lichtreflexion verhindert und die
Lesbarkeit verbessert

e Einseitige und doppelseitige Ausfiihrung, fur Aufputzbefestigung (gilt nur fir Uhren in
einseitiger Ausfihrung), oder fiir Deckenaufhangung oder Befestigung an eine seitlich
gekropfte Konsole

e Bautiefe bei einseitiger Ausfiihrung von nur 39 mm (66 mm bei einer Zeichenhdhe von
180 mm), oder 78 mm (130 mm) bei zweiseitiger Ausfihrung

e Umrahmung (Chassis) aus Alu eloxierten Profilen in schwarz oder silberfarbig, oder in
jedem beliebigen Farbton auf Wunsch lieferbar

e Die Einstellung erfolgt Giber Fernbedienung oder 2 im oberen Rahmenteil angebrachte
Tasten

e Autonome, quarzgesteuerte Zeitbasis mit den folgenden Synchronisierungsmdéglichkeiten:
Funksignal DCF 77, Minutenimpulse 24 V, tber den seriellen MOBATIME Code,
MOBALine, RS 232, RS 485, IRIG-B oder GPS

e NTP Multicast- oder Unicast-Synchronisierung in Ethernet oder Unicast-Synchronisierung
in WiFi Netzwerken

e Konfiguration / Uberwachung durch Software MOBA-NMS oder SNMP-Protokoll
e Einbindung in das drahtlose Zeitsynchronisierungssystem WTD (868 MHz)

e Darstellung der verschiedenen Weltzeiten, mit Angabe lber Zeitverschiebung
(Sommer/Winterzeit) fur die jeweilige Zeitzone. Steuerung tber den DCF-Funkempfanger
oder durch die Hauptuhr

© MOBATIME 5/56 800693.04



Die Uhren

o Zeitdarstellung in 12- oder 24-stiindigen Zyklen, im vierstelligen (HH:MM) oder
sechsstelligen Format (HH:MM®°) Format. Auf Anfrage kdnnen die dargestellten Zahlen
bei DC.100 und DC.180 von gleicher H6he sein (HH:MM:SS).

e Die fihrende Null bei der Zeit- oder Datumsdarstellung kann dargestellt oder unterdriickt
werden.

e Darstellung von Temperatur in °C oder °F (falls ein Temperaturfihler angeschlossen
wurde).

e Mdglichkeit einer wechselhaften Darstellung von Zeit, Kalenderdatum und Temperatur,
mit einstellbarer Zeitperiode fiir die einzelnen dargestellten Angaben.

Die Stoppuhr
e Aufwartszahlen von Null, bis zu 99 Stunden.

e Ruckwartszahlen ab einem eingestellten Wert, mit Stopp beim Erreichen der Null,
automatischer Wiederholung (Restart) oder Weiterzéhlen in Minuswerte.

e Darstellung der Zwischenzeiten, ,Einfrieren* der Anzeige, kumulierte Zwischenzeit.
e Zahlen in Schritten je 1 Minute, 1 Sekunde oder 1/100 Sekunde.
e Bedienung Uber ein angeschlossenes Bedienungsgeréat oder Fernbedienung.

e Mit gleichzeitiger Umschaltmdglichkeit in den Betriebsmodus fir die Darstellung von Zeit
und Kalenderdatum oder Temperatur.

Zubehor

e DCF 77 Funksignalempfanger

o  Temperaturfihler mit Schutzgrad IP 66

e Tastatur zur Betatigung der Stoppuhr, Uber einen Kabel von 5 m Lange

e Infrarot-Fernbedienung zur Einstellung der Uhren und die Bet&tigung von Stoppuhren

Auf Wunsch lieferbar

e Eininternes Relais mit Mdglichkeit der Einstellung der Schaltzeit im Falle der
Ruckwartszéahlung der Stoppuhr. Das Relais spricht beim Nulldurchlauf an.

e Schutzgrad IP 54.

© MOBATIME 6 /56 800693.04



MONTAGE, EINBAU

> B °

Der Anschluss an das Stromversorgungsnetz 110/230 V AC kann nur durch eine berechtigten
und entsprechend qualifizierten Person erfolgen.
Nach dem Entfernen der mit dem Warndreieck markierten Abdeckung besteht eine Gefahr

durch Stromschlag.

2.1

Einseitige Uhr

Der Rahmen ist mittels zweier Aufhangefeder (oben) und zweier Gleitfedern
(unten) befestigt. Die Rickwand, eingeschoben zwischen dem Blech und
dem Rahmen im Anbringungspunkt der Gleitfedern, mit Hilfe eines
Schraubendrehers aufklappen (siehe Kap. 2.3).

Das Versorgungskabel und die Verbindungsleitungen durch Lésen der
Klemmen an der Steuerungsplatine abklemmen.

3 Ankero6ffnungen fur Schrauben @ 4-5 mm in der Wand ausbohren. Als
Schablone flr die Kennzeichnung der Bohréffnungen kdnnen Sie die
Ruckwand verwenden.

Durch die Offnung in der Riickwand die Verbindungskabel durchstecken und
das Blech an die Wand befestigen.

Die Verbindungsleitungen entsprechend dem Beschriftungsschild an die
Klemmenleiste an der Rickwand anschliessen (Kap. 2.5). Die Leitungen
sind dabei so zu verlegen oder zu verkirzen, dass diese das Aufstecken der
Uhr auf die Rickwand nicht behindern.

Die jeweiligen Steckklemmen an die Anschlusskabel vom Temperaturfihler,
von der Tastatur, dem Ethernet und den Schnittstellenleitungen RS 232 und
RS 485 anschliessen, falls diese Bestandteil der Lieferung sind.

Steckklemmen vom Temperaturfihler, der Tastatur, dem Ethernet und den
RS 232 und RS 485 Leitungen in die entsprechenden Steckeranschlisse auf
der Steuerungsplatine einschieben (siehe Kap. 2.6. und 2.9.). Dabei die
Markierung der Anschliisse tberpriifen um eine Verwechslung zu
verhindern.

Anschlussleitungen in die Steckverbinder an der Steuerungsplatine der Uhr
anschliessen.

Die Uhr an die Rickwand anlegen und in die oberen Federn aufhangen.
Sicherstellen, dass zwischen dem Rahmenrand und der Rickwand keine
Verbindungskabel eingeklemmt werden. Durch Driicken auf den unteren Tell
des Rahmens die Uhr auf die Federn aufschnappen.

Uberpriifen, ob die Riickwand an den Seiten sich genau in die Aussparung
im Uhrenchassis einfiigt.

Die Blindabdeckung der Sicherungsschraube iiber der Offnung an der
unteren Seite der Uhr abnehmen.

Inbusschliissel Nr. 3 in die Offnung an der unteren Seite der Uhr
einschieben. Durch leichtes Drehen des Schliissels entgegen dem
Uhrzeigersinn wird nun die Sicherung eingeschnappt.

Die Blindabdeckung uiber die Offnung der Sicherungsschraube wieder
aufsetzen.

Nach der Entriegelung der Sicherung umgekehrten Vorgang verwenden
(Drehen entgegen dem Uhrzeigersinn).

© MOBATIME
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2.2

Doppelseitige Uhr

Die doppelseitige Uhr besteht aus zwei Teilen (Modulen). Das erste Modul
wird zur Steuerung der Uhr verwendet (es enthélt Verbindungsstecker fur
den Anschluss der Stromversorgung, des Temperaturfithlers und der
Tastatur. Das zweite Modul dient lediglich zur Anzeige und besitzt einen
Verbindungsstecker fir den Anschluss des Verbindungskabels. Beide Teile
sind miteinander Uber ein 10-adriges Flachkabel verbunden. Die Aufhangung
der Uhr wird separat und einzeln angeliefert.

Ziehen Sie die Anschlusskabel durch das Rohr hindurch, welches
gleichzeitig die Uhraufhdngung bildet. Mit Hilfe von 4 Schrauben @ 5 mm
befestigen Sie die Deckenaufhdngung (oder die Seitenkonsole) an die Decke
(oder die Wand).

Jeder Rahmen ist mittels zweier Aufhangefedern (oben) und zweier
Gleitfedern (unten) befestigt. Mit einem Schraubendrehe, eingeschoben
zwischen die Blechabdeckung und den Rahmen in einem Punkt gegeniber
den Gleitfedern an der unteren Seite der Uhr, die Riickwand aufklappen
(siehe kap. 2.3).

Das Verbindungskabel durch Lésen des Steckers an der Steuerungsplatine
abnehmen.

Anschlusskabel durch das Rohrpassstiick an der Rickwand auf die, der
Klemmenleiste gegentiberliegende Seite durchziehen. Das Blech in die
Aufhangung, die aus einem Rohrstiick grdsseren Durchmessers besteht, so
einschieben, dass die Schrauben in die obere Nut am Rohrpassstiick
einsinken. Die Verbindung dann mit einem INBUS Schliissel festziehen.

Die Anschlusskabel durch die der Klemmenleiste nachstliegende Offnung
durchziehen und diese dann entsprechend dem Beschriftungsschild an der
Ruckwand an der Klemmenleiste anschliessen (siehe Abb., Kap. 2.5). Die
Leitungen sind dabei so zu verlegen oder in ihrer Lange anzupassen, dass
diese das Aufstecken der Uhr auf die Rickwand nicht behindern.

Die entsprechenden Steckverbinder an die Anschlusskabel vom
Temperaturfuhler. der Tastatur und den Schnittstellenleitungen RS 232 und
RS485 anschliessen, falls diese Bestandteil der Lieferung sind.

Den Teil der Uhr mit der Anzeige an die Rickwand auf die
gegenuberliegende Seite der Klemmenleiste anlegen. Das 10-adrige Kabel
durch die untere, zur Klemmenleiste an der Riickwand nachstgelegene
Offnung durchziehen.

Uberprifen, ob keine Kabel zwischen dem Rahmenrand und der Riickwand
eingequetscht werden. Durch Dricken auf den unteren Teil des Rahmens
die Uhr auf die Federn aufschnappen.

Steckklemmen vom Temperaturfiihler, den Stecker von der Tastatur und den
Schnittstellenleitungen RS232 und RS485 und dem Ethernet in die
entsprechenden Steckeranschliusse auf der Steuerungsplatine einschieben
(siehe Abb. in Kap. 2.6 und 2.9). Dabei die Bezeichnung der Anschliisse
Uberprifen um eine Verwechslung zu verhindern.

Das 10-adrige Verbindungskabel und die Verbindungsleitungen an die auf
der Steuerungsplatine befindlichen Klemmen anschliessen und auf
eventuelle Verwechslung der Klemmen achten.

Das Steuerungsmodul an die Rickwand anlegen und auf den oberen Federn
aufhangen. Uberpriifen, ob keine Kabel zwischen dem Rahmenrand und der
Ruckwand eingequetscht werden. Durch Driicken auf den unteren Teil des
Rahmens die Uhr auf die Federn aufschnappen.

© MOBATIME
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2.3

e Uberprufen, ob die Riickwand genau in die Aussparungen in den beiden
Teilen der Digitaluhr einpasst (diese mussen dicht aneinander anliegen und
die Ruckwand darf dabei nicht gesehen werden).

¢ Die Blindabdeckung an der Unterseite der beiden Teile der Uhr abnehmen.

e Den Innensechskantschliissel (Inbus) in die Offnung an der unteren Seite
der Uhr einschieben. Durch leichtes Drehen des Schliissels entgegen dem
Uhrzeigersinn wird nun die Sicherung eingeschnappt. Beide Teile der Uhr in
ihrer Position sicherstellen.

e Die Offnung der Sicherungsschraube mit der Blindabdeckung abdecken.

o Die Schrauben an der Aufhangung mit einem Inbusschlissel I6sen. Dabei
unbedingt die Uhr festhalten und die Uhr in die Aufhédngung so einschieben,
dass die Schrauben in die untere Nut am Rohrpassstulick einsinken. Diese
mechanische Verbindung dann mit dem Inbusschlissel festziehen.

e Nach der Entriegelung der Sicherung den umgekehrten Vorgang anwenden
(drehen entgegen dem Uhrzeigersinn).

¢ Anmerkung: beim Ausbau muss vor dem Auseinandernehmen der beiden
Uhrenteile zuerst die Uhr aus der Wand- oder der Deckenkonsole
hinausgeschoben und in die obere Nut des Rohrpassstlickes eingespannt
sein.

Ausbau der hinteren Abdeckung der Uhr

\\LL/_:’;C—;L at this spot lift-off the rear

suspension spring
}
D
sliding spring
D
Y
W< £

cover using a screw driver

suspension spring = Aufhangefeder; sliding spring =Gleitfeder; at this spot lift-off the rear
cover using a screw driver = hier die Hinterabdeckung mit einem Schraubenzieher aufklappen;
lock = Verschlusssicherung

© MOBATIME
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2.4 Montageplan
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2.5 Anschluss-Klemmenleiste
|__100-240v~ 100-240V~ | LINE IN_|0cour icsol
ITTNTL L [ N L |[-(B)+{A)GND] +
Il |
© © O

terminal board for NTP, WTD and WiFi version terminal board for remaining versions

Klemmenleiste fur die Ausfiihrung mit NTP, WTD und WiFi  Klemmenleiste fiir die sonstigen Ausfuhrungen
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Die Steuerungsplatine
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2.7 Funktion der Steckverbinder

@ LINES, DC/DCF OUT - JP1

® TEMP — JP2

® CTRL —JP3

@ RS232 — JP4 (optional)
® RS485 — JP5 (optional)
® 100 — 240VAC - JP6
@ LAN - JP7 (optional)

PROG - JP8
® DISP2 - JP20

® RELAY — JP21(optional)

2.8 Einstellungselemente

Eingénge fur die Zeitsignale.

DCF/GPS Empfanger, nicht polarisierte
Impulslinie, MOBALine, IRIG-B

Netzteil Ausgang: DC OUT (bei
Verschaltung in Kaskade)
Temperaturfihleranschluss
Tastaturanschluss

Anschluss fur serielle Schnittstelle RS232
Anschluss fir serielle Schnittstelle RS485
Stromversorgung 100 - 240 VAC

RJ45 10BaseT/100TX (IEEE 802.3)
Autonegotiation

Firmware Programmierung der Uhr
Anschluss einer zweiten Anzeige (flr
doppelseitige Uhren)

Schaltkontakt (ausser DC.57.4)

O Line type Bricke — JP11
JP11

® PB1, PB2
©® RESET
® TRE Briicke — JP10 (optional)
©® BATT Bricke —JP12
® |ISPE Brucke —JP9
® DCFLED
® STATE LED
©® POWER LED
[10)
JP17
pin3 = DC Out + (11-19V)
EE DC Out
pind = DC Out -

Zur Einstellung der Linienart fir Nebenuhr
IRIG / AFNOR

DCF

MOBALine

Polarisierte Minutenleitung
Serielle kodierte MOBATIME Leitung

Steuertasten

RESET-Taste

Abschlusswiderstand fiir die RS485 Schnittstelle
ON

Netzausfallschutzanschluss

Aktivierung des Firmware-
Programmierungsmodus fur die Uhr

Anzeige von DCF Sighalempfang

Statusanzeige

Anzeige der Stromversorgung

jumper DC Out / DCF Out — JP17 Einstellen von Ausgangsignal an den

Anschlissen 3, 4 des Steckverbinders JP1

JP17

pin3 = (+)
passive DCF Out
BE pind = (-)

© MOBATIME
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2.9 Kabelanschlisse

Steckverbinder LINES / DC OUT - Drahtanschluss

IN + @ brown
IN — @
. DC OUT (+) @ )
i DC OUT (=) )

green

Steckverbinder TEMP — 1 oder 2 Thermometer

red

blue

T1
T2

T1
2| T2 (@

SISISIO

SISISIS

white

Steckverbinder CTRL - Drahtanschluss

S 1 @ bréwn
S92 @ @ white .
B @ green
RS-232 Anschluss
brown
RxD D~
TxD @ @ white .
GND @ green

RS-485 Anschluss

A @ brown
B @ 5]
white
Relaisanschluss

brown

NC ) _

e T T

NO @ green

13/56 800693.04
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3 BEDIENUNG DER UHREN UBER DIE TASTATUR ODER MITTELS
TASTEN

Fur die Einstellung und Steuerung der Uhr werden zwei Tasten verwendet, die sich auf der
oberen Seite des Uhrrahmens befinden. Wenn Sie eine Tastatur zur Betatigung der Stoppuhr
bestellt haben, kénnen Sie fur die Uhreneinstellung die Tasten PB1 und PB2 verwenden.
Abkirzungen fur die Tastenbetatigungen

TIiL, T2L Betatigen der Taste Uber langer als 1 Sekunde
T1K, T2K Kurzzeitige Betétigung der Taste (weniger als 1 Sekunde)

Funktion der Tasten im Betriebsmodus “Uhren*

T1K Ruckstellung der Sekunden auf Null
T2K Umschaltung der angezeigten Positionen
Zeit -> Datum -> Temperatur -> Stoppuhr -> Zeit
TiL Sprung in die Zeit- und Datumseingabe
T2L Sprung in das Einstellungsmeni der Uhr

3.1 Einstellung von Zeit und Datum

Die Zeit und Datum werden in der Reihenfolge: Jahr — Tag — Monat — Stunden —
Minuten eingestellt. Mit der Betatigung der Taste T1L erfolgt der Sprung in den
Zeit- und Datumseinstellungsmodus.

In der Anzeige erscheint:

ri
gy N

—’ Die zu einstellende Position

l'_-', blinkt nun.

Durch weitere Betéatigungen der Taste T1K geht man zur anderen Position tber.
Nach der Einstellung von Minuten blinkt die Anzeige und mit der n&chsten
Betatigung der Taste T1K werden die eingestellten Werte gespeichert (und die
Sekunden auf 00 gesetzt) und die Uhr setzt ihren Lauf fort. Die Uhr geht dabei
zuriick in den normalen Darstellungsmodus.

Funktion der Tasten im “Zeit und Datum Einstellung” Modus.

T1K Vorriicken zur nachsten einzustellenden Position
T2K Vergrdsserung des Einstellungswertes um 1
T2L Fortlaufende Vergrésserung des Einstellungswertes

3.2 Menu fur das Einstellen von Uhrenparametern

Nach der Betatigung der Taste T2L wird das Parametereinstellungs-Menu
geoffnet.

In der Anzeige erscheint:

’L—’ B : H [I33|ii?]ketirr]]il:13te”ende Position

© MOBATIME 14/ 56 800693.04



Die einzelnen Einstellungsmdglichkeiten fur die Parameter sind in der Tabelle
Uhren-Menii dargestellt (Kap. 5).

Funktion der Tasten im “Men0u” Einstellungsmodus

T1K Speicherung des aktuellen Wertes und Ubergang zum néchsten
Mentpunkt

TiL Speicherung und Ricksprung in den normalen Darstellungsmodus
oder in das Untermen, das vom Programm freigegeben wurde

T2K Vergrdsserung des aktuellen Wertes um 1

T2L Fortlaufende Vergrosserung des eingestellten Wertes

3.2.1 Einstellung von Anwender-Zeitkonstanten fur die Umschaltung von
Angaben im Untermenu

Nach der Eingabe des Wertes U in der Position P2 (Zeitkonstante fur
automatische Umschaltung der Werte) und nach der Betétigung der Taste T1L
wird der Einstellungsmodus der eigenen Konstanten gedffnet. Der einzustellende
Wert blinkt.

Mit der Betatigung der Taste T2K vergrdssert sich der Wert stufenweise um 1,
mit der Taste T2L wird der Wert fortlaufend vergrossert.

In der Anzeige erscheint:

—, Konstante fur die Anzeige der Zeit in Sekunden
q * - eingeben. Mit der Betatigung der Taste T1K die
- _' Konstante fur die Anzeige des Datums in

Sekunden eingeben.
Taste T1K dricken.

In der Anzeige erscheint nun:

—' ,—‘ Konstante fur die Anzeige der Temperatur in
Sekunden eingeben. Taste T1K betéatigen und
:', ’_' Konstante fur die Anzeige der Stoppuhr in

Sekunden eingeben.

Mit der Betatigung der Taste T1L die Menlposition P2 anwéhlen und die
Parametereinstellung fortsetzen.

3.2.2 Untermen fur die Einstellung anwenderspezifischer Zeitzone

Im Uhrenmeni P7 den Wert U einstellen (Anzeige der Zeitzone) und dann mit
der Taste T1L das Untermend fur die Einstellung der Parameter fur die
anwenderspezifische Zeitzone 6ffnen. Die einzustellende Position blinkt.

Mit der Taste T2K vergrdssert sich der Wert stufenweise um 1, mit der Taste
T2L wird der Wert fortlaufend vergréssert.

In der Anzeige erscheint (Beispiel: -12 Stunden):

— Geben Sie die Zeitverschiebung fur die

Y ’ ’ gewilnschte Zeitzone ein, bezogen auf die UTC
L’ ' : Zeit, im Wertebereich von -12 bis +12 Stunden.
Der Dezimalpunkt bedeutet 0,5 Stunden.

Mit der Taste T1K wird die Art des Wechsels auf Sommerzeit (und zurlick auf die
Winterzeit) eingestellt.

© MOBATIME 15/ 56 800693.04



In der Anzeige erscheint:

Optionen:
_’ L . n — keine Sommerzeit wird verwendet
L’ L . n F — Umstellung auf Sommerzeit und zurlick zum

fest eingestellten Datum
C — Umstellung auf Sommerzeit und zurtick nach
berechnetem Datum

Wechsel nach Sommerzeit und zurtick durch Eingabe eines festen Datums
und fester Zeit

Das entsprechende Unterment wird mit der Taste T1L ge6ffnet, nachdem der
Wert F in der Position dt eingestellt wurde.

Die einzustellende Position blinkt. Mit der Taste T2K vergréssert sich der Wert
stufenweise um 1, mit der Taste T2L wird der Wert fortlaufend vergrossert.

Symbole in der Anzeige:

Fh Wechsel zur Sommerzeit; Eingabe der Stunde fiir den Wechsel
bh Ruckschaltung; Eingabe der Stunde fir den Wechsel zur
Winterzeit

In der Anzeige erscheint:

—‘ Eingabe der Stunde fur den Wechsel zur
F }_' C Sommerzeit.

Taste T1K betatigen.

In der Anzeige erscheint:

' Eingabe des Tages im Monat. Taste T1K
'—, betatigen. Den Monat eingeben in dem der

Wechsel zur Sommerzeit stattfindet.

Taste T1K betatigen.

In der Anzeige erscheint:

b }_, =1 Eingabe der Stunde fiir die Riickschaltung auf

J die Winterzeit.

Taste T1K betatigen.

In der Anzeige erscheint:

’ n ’ n Eingabe des Tages im Monat. Taste T1K
' L’ ' u betatigen.
* . Eingabe des Monats fur den Ricksprung in die
Winterzeit.

Im Beispiel oben wurde der Wechsel zur Sommerzeit auf den 28. April um
2.00 Uhr und zuriick auf den 10. Oktober um 3.00 Uhr eingestellt.

© MOBATIME
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Mit der Taste T1L werden die Einstellungen gespeichert und es erfolgt der
Rucksprung zur Position dt:. Erneute Betéatigung der Taste T1L bringt die Uhr
zurlick in die Menuposition P7 und die Parametereinstellung kann fortgesetzt
werden.

Umstellung auf die Sommerzeit und zurtick am berechneten Datum

Wenn in der Position dt: der Wert C eingestellt wurde, wird mit der Taste T1L
das Untermen fir die Eingabe der berechneten Zeit gedffnet.

Die einzustellende Position blinkt. Mit der Taste T2K vergréssert sich der Wert
stufenweise um 1, mit der Taste T2L wird der Wert fortlaufend vergrdssert.
Symbole in der Anzeige:

F Wechsel zur Sommerzeit

b Sprung zuriick

Einstellungsbereich:

Eingestellter Wert

Woche 1. —4.L (die letzte), P (die vorletzte)

und H (erste Wo. nach dem 15. Tag im Monat)
Tag in der Woche 1.-7. (Mo - So)
Monat 1.-12.

In der Anzeige erscheint:

F , j Eingabe der Woche fiir die Zeitumstellung auf

' die Sommerzeit. Taste T1K betéatigen. Den
. Wochentag eingeben.

Taste T1K betatigen.

In der Anzeige erscheint:

Den Monat fur die Umstellung auf die
-, 7 Sommerzeit eingeben. Taste T1K drucken, die
J C Stunde fur den Anfang der Sommerzeit
° eingeben.

Taste T1K dricken.

In der Anzeige erscheint:

, j Die Woche fir die Ruckstellung auf die
Winterzeit eingeben. Taste T1K driicken. Den
L '. Wochentag eingeben.

Taste T1K driicken.

In der Anzeige erscheint:

Den Monat fir die Ruckstellung der Sommerzeit
, ‘ , 7 eingeben. Taste T1K betatigen und die Stunde
' ! , i fur die Zeitrickstellung eingeben.

Das oben stehende Beispiel zeigt den Wechsel zur Sommerzeit fir den letzten
Sonntag in Marz um 02 Uhr nachts und zurtck fir den letzten Sonntag in
Oktober um 03 Uhr nachts.
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3.2.3

3.24

3.25

Mit der Betatigung der Taste T1L werden die eingestellten Werte gespeichert
und die Uhr geht zuriick zur Position dt:. Eine weitere Betéatigung der Taste T1L
bringt die Uhr in die Meni-Position P7 und es kann mit der Einstellung der
Parameter fortgesetzt werden.

Untermen fur Konfiguration der Netzwerkdienste

Den Wert 2 oder 3 in der Position P19 (Art der Einstellung der
Netzwerkparameter) im Uhrenmeni auswdahlen, danach durch Betatigung der
Taste T1K das Untermeni zur Konfiguration der Netzwerkdienste (Multicast-
Unterstitzung im Unicast-Betriebsmodus, SNMP-Dienste, Telnet-Dienste)
offnen. Die einzustellende Position blinkt.

In der Anzeige erscheint:

—’ ’ Durch Betatigung der Taste T2K den Wert 1
' setzen, um die Multicast-Unterstiitzung im
’ ' E ' Unicast-Betriebsmodus zu unterstiitzen, oder

den Wert 0, um sie zu deaktivieren.

Durch Betatigung der Taste T1K zum nachsten Parameter springen — SNMP-
Kommunikationsunterstiitzung. In der Anzeige erscheint Sn: 1. Durch Betéatigung
der Taste T2K den Wert 1 setzen, um die SNMP-Unterstiitzung zu aktivieren,
oder den Wert 0, um sie zu deaktivieren.

Durch Betatigung der Taste T1K zum nachsten Parameter springen — Telnet-
Unterstutzung. In der Anzeige erscheint tn: 1. Durch Betatigung der Taste T2K
den Wert 1 setzen, um die SNMP-Unterstitzung zu aktivieren, oder den Wert 0,
um sie zu deaktivieren.

Mit der Betatigung der Taste T1L werden die eingegebenen Werte gespeichert
und die Uhr geht in die Menl-Position P19 zurtick.

Manuelle Einstellung der IP-Adresse der Uhr

Zum Offnen des Untermeniis fiir die Einstellung der IP-Adresse die Position P20
im Menl anwahlen und die Taste T1L driicken. Die einzustellende Position
blinkt.

Mit der Taste T2K vergrdssert sich der Wert stufenweise um 1, mit der Taste
T2L wird der Wert fortlaufend vergréssert.

In der Anzeige erscheint:

Schrittweise die vier Bytes des NTP-Servers
L-, , U -, eingeben. Durch Driicken der Taste T1K in die

' ' : nachste Ziffer oder das nachste Byte umschal-
— ten. Die Bytes sind mit den Buchstaben A, b, C

und d gekennzeichnet.

Mit der Betatigung der Taste T1L werden die eingegebenen Werte gespeichert

und die Uhr geht in die Meni-Position P20 zurtick und es kann mit der

Einstellung der Parameter fortgesetzt werden.

Manuelle Einstellung der Subnetzmaske

Im Hauptmen die Position P21 anwahlen und die Taste T1L betatigen. Nun
wird das Untermend fiir die Subnetzmaske gedffnet. Die einzustellende Position
blinkt.

Mit der Taste T2K vergrossert sich der Wert stufenweise um 1, mit der Taste T2L
wird der Wert fortlaufend vergrossert.

© MOBATIME
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3.2.6

3.2.7

3.2.8

In der Anzeige erscheint:

p——— —— Schrittweise die vier Bytes fur die Subnetzmaske
L’ _’ L eingeben. Mit der Taste T1L zum néchsten Byte
J ' I | wechseln. Die Bytes werden mit den Buchstaben
i— A, b, C und d gekennzeichnet.

Mit der Betatigung der Taste T1L werden die eingegebenen Werte gespeichert
und die Uhr geht in die Meni-Position P21 zuriick und es kann mit der
Einstellung der Parameter fortgesetzt werden.

Manuelle Einstellung des Default-Gateway einer IP Adresse

Im Hauptmenu die Position P22 anwahlen und die Taste T1L driicken. Damit
wird nun das Untermend flr die Einstellung der Default-Gateway getffnet. Die
einzustellende Position blinkt.

Mit der Taste T2K vergrdssert sich der Wert stufenweise um 1, mit der Taste
T2L wird der Wert fortlaufend vergréssert.

In der Anzeige erscheint:

Schrittweise die vier Bytes der Gateway-IP-

L-, , U -’ Adresse eingeben. Mit der Taste T1K wird zur
I | | : nachsten Ziffer oder zum nachsten Byte
= gewechselt. Die Bytes sind mit den Buchstaben

A, b, C und d gekennzeichnet.
Mit der Betatigung der Taste T1L werden die eingegebenen Werte gespeichert
und die Uhr geht in die Menl-Position P22 zurtick.

Untermen fur die Einstellung der Multicast-Gruppenadresse

Die Menuposition P23 auswéhlen und die Taste T1L driicken. Damit wird das
Untermen fUr die Einstellung der Multicast-Gruppenadresse gedffnet. Die
einzustellende Position blinkt.

Mit der Taste T2K vergrdssert sich der Wert stufenweise um 1, mit der Taste
T2L wird der Wert fortlaufend vergréssert.

In der Anzeige erscheint:

— — — — Schrittweise die vier Bytes der Gateway-IP-
, _’ _‘ '7' Adresse eingeben. Mit der Taste T1K wird zur
’ ' L _' - nachsten Ziffer oder zum nachsten Byte
gewechselt. Die Bytes sind mit den Buchstaben
A, b, C und d gekennzeichnet.

Mit der Betatigung der Taste T1L werden die eingegebenen Werte gespeichert
und die Uhr geht in die Menl-Position P23 zurtick.

Untermenu fir die Einstellung von Parametern bei der Synchronisierung
durch NTP Unicast

Nach der Eingabe von 12 in der Menl-Position P24 (Synchronisierungsquelle)
und Betétigung der Taste T1L wird nun das Untermend fir die Einstellung der
Synchronisierungsparameter NTP Unicast erdffnet. Die einzustellende Position
blinkt.

Mit der Taste T2K vergrdssert sich der Wert stufenweise um 1, mit der Taste
T2L wird der Wert fortlaufend vergréssert.

© MOBATIME
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In der Anzeige erscheint:

[
I

/
{

[
=l

1
C

Schrittweise die vier Bytes des NTP Servers
eingeben.

Durch Dricken der Taste T1K auf die nachste
Ziffer oder das nachste Byte umschalten. Die
Bytes sind mit den Buchstaben A, b, Cund d
gekennzeichnet.

Nach der Eingabe des letzten Bytes die Konstante x eingeben, die das Intervall
fur die Synchronisierung festlegt (in Sekunden).

Mit der Taste T1L werden die eingegebenen Werte gespeichert und die Uhr geht
dann in die Meniposition P24 zurlick.

© MOBATIME
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4 BEDIENUNG DER UHR UBER INFRAROT-FERNBEDIENUNG

Der Uhr ist eine zweistellige Adresse zugeordnet. Mit Hilfe der IR-Fernbedienung kann die Uhr
gesperrt werden. Die Einstellung von Zeit, Datum und Uhrenparametern ist erst dann maoglich,
wenn die Uhr entriegelt wurde.

Funktion der Tasten im normalen Darstellungsmodus

Betatigen der F1 + Eingabe Entriegelung der Uhr mit der entsprechenden
einer 2-stelligen Adresse mit Adresse
den Nummerntasten

Halten der Taste F1 Entriegelung aller Uhren in der Reichweite der IR-Strahlung
der Fernbedienung

Halten der F2 Taste Sperren aller Uhren in der Reichweite der IR-Strahlung der
Fernbedienung

Halten der F3 Taste Anzeige der Adresse von allen verriegelten Uhren in der

Reichweite der IR Strahlung der Fernbedienung

Funktion der Tasten im “Uhren”-Modus

SET Sprung in den Zeit- und Datum-Einstellungsmodus

Taste + Helligkeitserhéhung (falls PO nicht in A gesetzt wurde)
Taste - Helligkeitsverminderung (falls PO nicht in A gesetzt wurde)
CLOCK Darstellung der Zeit

DATE Darstellung des Datums

TEMP Darstellung der Temperatur

TIMER Darstellung der Stoppuhr

MENU Offnen des Menus fur Parametereinstellungen der Uhr
CLR Zeitkorrektur auf volle Minuten (£30 s)

4.1 Einstellung von Zeit und Datum

Die Einstellungsreihenfolge von Zeit und Kalenderdatum ist wie folgt: Jahr — Tag
— Monat — Stunde — Minuten. Durch Betatigen der SET-Taste wird das
Einstellungsmend fir die Zeit und Datum geoffnet.

In der Anzeige erscheint:

:"-’ '-, -’ ie einzustellende Position blinkt.
c L l_"J D tellende Position blinkt

Der Ubergang zur Einstellung einer weiteren Position erfolgt durch schrittweise
Betatigung der Taste >>. Nach dem Einstellen von Minuten blinkt der angezeigte
Wert. Mit der Betatigung der Taste OK werden die eingestellten Werte
gespeichert (und die Sekunden auf Null zurtickgestellt) und die Uhr in Lauf
gebracht. Die Uhr geht dann zurtick in den normalen Darstellungsmodus.

Funktion der Tasten in der Betriebsart “ Zeit- und Datumseinstellung”

Taste + Vergrdsserung des Einstellungswertes um 1
Taste - Verminderung der aktuellen Position um 1
Betatigen und Halten Durchlaufende Vergrosserung des einstellbaren
der Taste + Wertes

Betatigen und Halten Durchlaufende Verminderung des einstellbaren
der Taste - Wertes
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ESC Rucksprung in den normalen
Darstellungsmodus, ohne Speicherung

>> Ubergang zum nachsten Parameter

<< Ubergang zum vorausgehenden Parameter

CLR Eingabe von Null oder Mindestwert

OK Speicherung der eingestellten Werte und
Rucksprung in den normalen Darstellungs-
modus, gefolgt von Riicksetzen von Sekunden

Tasten 0-9 Eingabe des jeweiligen Nummernwertes

4.2 Menu fur das Einstellen von Menuparametern

Das Meni fur die Einstellung der Uhrenparameter wird nach der Betétigung der

Taste MENU gedtffnet.

In der Anzeige erscheint:

U '-, . -' Die einzustellende Position blinkt.
-

Die Einstellungsmdglichkeiten fur die Parameter sind in der Menitabelle

dargestellt (Kap. 5).

Funktion der Tasten im “MENU* Modus

>> Ubergang zur nachsten Menii-Position

<< Rucksprung zur vorausgehenden Meni-Position

Taste + Vergrdsserung des eingestellten Wertes um 1,
in Schritten von 1

Taste - Verminderung des aktuellen Wertes, in Schritten
von 1

Betatigen und Halten Durchlaufende Vergrosserung des einstellbaren

der Taste + Wertes

Betatigen und Halten Durchlaufende Verminderung des einstellbaren

der Taste - Wertes

ESC Rucksprung in den normalen
Darstellungsmodus, ohne Speicherung

CLR Eingabe von Null oder Mindestwert

OK Speicherung der eingestellten Werte und
Rucksprung in den normalen
Darstellungsmodus, gefolgt von Riicksetzen von
Sekunden

OK Speicherung der veranderten Positionen und
Rucksprung in den normalen Darstellungsmodus

SET Eintragung in ein Untermend, in das dieser
Eintrag mdglich ist.

4.2.1 Einstellung von Konstanten durch den Anwender, fir die Umschaltung von

Angaben im Untermenu

Nach der Eingabe des Wertes U in die Men(-Position P2 (Zeitkonstanten fiir
automatische Umschaltung der Werte) und nach der Betatigung der Taste SET
findet der Sprung in die Einstellung eigener Umschaltkonstanten fur das
Umschalten der Darstellung. Die einzustellende Position blinkt.
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4.2.2

In der Anzeige erscheint:

—, Konstante fur die Darstellung der Zeit, in
q * - Sekunden. Die Taste >> driicken und die
- _' Konstante fur die Anzeige des Datums (in

Sekunden) eingeben.

Taste SET driicken.

In der Anzeige erscheint:

_' ,-' Konstante fur die Darstellung der Temperatur (in
-' L' Sekunden) eingeben. Die Taste >> driicken und
— Zeitkonstante fir die Darstellung von Stoppuhren
eingeben (Eingabe in Sekunden).
Mit dem Betétigen der Taste OK werden die eingegebenen Werte gespeichert
und die Uhr geht in die Menuposition P2 zuriick.

Dricken der Taste ESC bewirkt die Rickkehr in Position P2, ohne Speicherung
der Werte.

Untermen fir die Einstellung anwenderspezifischer Zeitzone

Im Uhrenmeni P7 den Wert U einstellen (Anzeige der Zeitzone) und dann mit
der Taste SET das Untermenti fur die Einstellung der Parameter fur die
anwenderspezifische Zeitzone 6ffnen. Die einzustellende Position blinkt.

In der Anzeige erscheint (Beispiel: -12 Stunden):

— Geben Sie die Zeitverschiebung fur die

Ly ‘ ' gewilnschte Zeitzone ein, bezogen auf die UTC
L' ' £ Zeit, im Wertebereich von -12 bis +12 Stunden.
Der Dezimalpunkt bedeutet 0,5 Stunden.

Mit der Taste >> wird die Art des Wechsels auf Sommerzeit (und zurtick auf die
Winterzeit) eingestellt.

In der Anzeige erscheint:

Optionen:
, L . n — keine Sommerzeit wird verwendet
E' L . n F —Wechsel zur Sommerzeit und zurlick zum
fest eingestellten Datum

C — Wechsel zur Sommerzeit und zurtick
entsprechend dem berechneten Datum

Dricken der Taste OK bewirkt den Riicksprung der Uhr in die Menu-Position P7.
Wechsel nach Sommerzeit und zuriick durch Eingabe eines festen Datums
und fester Zeit

Das entsprechende Untermeni wird mit der Taste SET getffnet, nachdem der
Wert F in der Position dt: eingestellt wurde.

Die einzustellende Position blinkt.

Symbole in der Anzeige:

Fh Wechsel zur Sommerzeit; Eingabe der Stunde fiir den Wechsel
bh Sprung zuriick; Eingabe der Stunde
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In der Anzeige erscheint:

—‘ Die Stunde fur den Wechsel zur
F }—' Sommerzeit-Umschaltung eingeben

C

Taste >> driicken

In der Anzeige erscheint:

' Den Tag im Monat eingeben. Taste >>
! . dricken. Den Monat fur den Wechsel zur

Sommerzeit eingeben.

Taste >> driicken.

In der Anzeige erscheint:

—‘ Die Stunde fur das Ende der
b }—' J Sommerzeit eingeben.

Taste >> driicken.

In der Anzeige erscheint:

Den Tag des Monats eingeben. Taste >>
] n 1 driicken. Die Stunde fiir die Zeitriickstellung

' L’ ' L‘ eingeben.

Das oben stehende Beispiel zeigt die Umstellung auf Sommerzeit flr den
28. April um 02 Uhr nachts und zurtck fur den 10. Oktober um 03 Uhr
nachts.

Mit der Betatigung der Taste OK werden die eingestellten Werte gespeichert und
die Uhr geht zurlick zur Position dt:. Eine weitere Betéatigung der Taste OK bringt
die Uhr in die Menu-Position P7 und es kann mit der Einstellung der Parameter
fortgesetzt werden.

Umstellung auf die Sommerzeit durch Eingabe eines berechneten Datums
Wenn in der Position dt: der Wert C eingestellt wurde, wird mit der Taste SET
das Untermend fir die Eingabe der berechneten Zeit gedffnet. Die einzustellende
Position blinkt.

Symbole in der Anzeige:

F Wechsel zur Sommerzeit

b Zeitruckstellung

Einstellungsbereich:

Eingestellter Wert

Woche 1. —4.L (die letzte), P (die vorletzte)

und H (erste Wo. nach dem 15. Tag im Monat)
Tag in der Woche 1.-7. (Mo - So)
Monat 1.-12.
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4.2.3

In der Anzeige erscheint:

F , 1 Eingabe der Woche fir die Zeitumstellung auf

' die Sommerzeit. Taste >> betatigen. Den
. Wochentag eingeben.

Taste >> driicken.

In der Anzeige erscheint:

—' —' Den Monat fur die Umstellung auf die
Sommerzeit eingeben. Taste >> drlicken, die
J, C Stunde fur den Anfang der Sommerzeit
eingeben.

Taste >> drucken.
In der Anzeige erscheint:

, —' Die Woche fur die Ruckstellung auf die
b L ' Winterzeit eingeben. Taste >> driicken. Den

Wochentag fur das Riicksetzen eingeben.
Taste >> drucken.

In der Anzeige erscheint:

, n —‘ Den Monat fur das Ende der Sommerzeit
eingeben. Taste T1K driicken. Die Stunde fur
' L’ J das Ende der Sommerzeit eingeben.

Das oben stehende Beispiel zeigt den Wechsel zur Sommerzeit fir den
letzten Sonntag in Marz um 02 Uhr nachts und zurtck fir den letzten
Sonntag in Oktober um 03 Uhr nachts.

Mit der Betatigung der Taste OK werden die eingestellten Werte gespeichert und
die Uhr geht zurlick zur Position dt:. Eine weitere Betéatigung der Taste OK bringt
die Uhr in die Menu-Position P7 und es kann mit der Einstellung der Parameter
fortgesetzt werden.

Submenu fir Konfiguration der Netzwerkdienste

Den Wert 2 oder 3 in der Position P19 (Art der Einstellung der Netzwerk-
parameter) im Uhrenmeni auswahlen, danach durch Betéatigung der Taste T1K
das Untermeni zur Konfiguration der Netzwerkdienste (Multicast-Unterstiitzung
im  Unicast-Betriebsmodus, SNMP-Dienste, Telnet-Dienste) o6ffnen. Die
einzustellende Position blinkt.

In der Anzeige erscheint:

'—, ’ Den Wert 1 setzen, um die Multicast-
Unterstitzung im Unicast-
’ ’ E ' Betriebsmodus zu unterstitzen, oder

den Wert 0, um sie zu deaktivieren.

© MOBATIME

25/56 800693.04



4.2.4

4.2.5

4.2.6

Durch Betatigung der Taste T1K zum nachsten Parameter springen — SNMP-
Kommunikationsunterstitzung. In der Anzeige erscheint Sn: 1. Den Wert 1
setzen, um die SNMP-Unterstitzung zu aktivieren, oder den Wert 0, um sie zu
deaktivieren.

Durch Betatigung der Taste >> zum nachsten Parameter springen — Telnet-
Unterstitzung. In der Anzeige erscheint tn: 1. Den Wert 1 setzen, um die SNMP-
Unterstitzung zu aktivieren, oder den Wert 0, um sie zu deaktivieren.

Mit der Betatigung der Taste OK werden die eingegebenen Werte gespeichert
und die Uhr geht in die Menu-Position P19 zurtick. Driicken der Taste ESC
bewirkt die Riickkehr zur Position P19 ohne Speicherung der Werte.

Manuelle Einstellung der IP Adresse der Uhr

Zum Offnen des Untermeniis fur die Einstellung der IP Adresse die Position P20
im Menl anwéhlen und die Taste SET drucken. Die einzustellende Position
blinkt.

In der Anzeige erscheint:

Schrittweise die vier Bytes fur die IP Adresse

-, , -’ -, eingeben.
’ ' ' ' : Durch Driicken der Tasten << and >> auf die
e nachste Ziffer oder das nachste Byte umschal-

ten. Die Bytes sind mit den Buchstaben A, b, C
und d gekennzeichnet.

Mit der Betatigung der Taste OK werden die eingegebenen Werte gespeichert
und die Uhr geht in die Menu-Position P20 zurtick. Driicken der Taste ESC
bewirkt die Rickkehr in die Position P20 ohne Speicherung der Werte.

Manuelle Einstellung der Subnetzmaske

Zum Offnen des Untermeniis fiir die Einstellung der Subnetzmaske die Position
P21 im Menu anwahlen und die Taste SET driicken. Die einzustellende Position
blinkt.

In der Anzeige erscheint:

— —— Schrittweise die vier Bytes fur die Subnetmaske
_‘ L eingeben. Mit den Tasten << und >> zum

L ' nachsten Byte wechseln. Die Bytes werden mit
— den Buchstaben A, b, C und d gekennzeichnet.

7
M

Mit der Betatigung der Taste OK werden die eingegebenen Werte gespeichert
und die Uhr geht in die Menl-Position P21 zurtick.

Dricken der Taste ESC bewirkt die Riickkehr zur Position P21 ohne
Speicherung der Werte.

Manuelle Einstellung des Default Gateway einer IP Adresse

Im Hauptmenu die Position P22 anwahlen und die Taste SET driicken. Damit
wird nun das Untermend fir die Einstellung der Default-Gateway getffnet. Die
einzustellende Position blinkt.
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4.2.7

4.2.8

In der Anzeige erscheint:

7
M

|-
=

1
C

Schrittweise die vier Bytes der Gateway-IP-
Adresse eingeben. Mit den Tasten << und >>
wird zur ndchsten Ziffer oder zum néchsten Byte

gewechselt. Die Bytes sind mit den Buchstaben

A, b, C und d gekennzeichnet.

Mit der Betatigung der Taste OK werden die eingegebenen Werte gespeichert
und die Uhr geht in die Menu-Position P22 zurlick. Driicken der Taste ESC
bewirkt die Rickkehr in die Position P22 ohne Speicherung der Werte.

Untermen fur die Einstellung der Multicast-Gruppenadresse

Die Menuposition P23 auswéahlen und die Taste SET drticken. Damit wird das
Untermen fur die Einstellung der Multicast-Gruppenadresse gedffnet. Die
einzustellende Position blinkt.

In der Anzeige erscheint:

[

Schrittweise die vier Bytes der Gateway-IP-
Adresse eingeben. Mit der Taste T1K wird zur
nachsten Ziffer oder zum néachsten Byte
gewechselt. Die Bytes sind mit den Buchstaben
A, b, C und d gekennzeichnet.

[

1
I

C

Mit der Betatigung der Taste OK werden die eingegebenen Werte gespeichert
und die Uhr geht in die Meni-Position P23 zurtick. Mit ESC geht die Uhr in die
Position P23 zurlick, ohne zu speichern.

Untermen fur die Einstellung von Parametern bei der Synchronisierung
durch NTP Unicast

Die Menuposition P24 auswéhlen und die Taste SET driicken. Damit wird das
Untermen fUr die Einstellung der Synchronisierungsparameter NTP Unicast
geodffnet. Die einzustellende Position blinkt.

In der Anzeige erscheint:

Schrittweise die vier Bytes der IP Adresse des

NTP-Servers eingeben. Durch Driicken der
Tasten << and >> auf die nachste Ziffer oder

U’U"

/1 o

das nachste Byte umschalten. Die Bytes sind mit

den Buchstaben A, b, C und d gekennzeichnet.

Nach der Eingabe des letzten Bytes die Konstante x eingeben, die das Intervall
fur die Synchronisierung festlegt (in Sekunden).

Mit der Taste OK werden die eingegebenen Werte gespeichert und die Uhr geht
dann in die Meniposition P24 zuriick. Driicken der Taste ESC bewirkt die
Ruckkehr in die Position P24, ohne Speicherung der Werte.
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S MENU-TABELLE DER UHREN

Programm- | Funktion Wertebereich
wahl (fettgedruckt sind die im Voraus eingestellten Werte)
PO Helligkeit der 1-30, A (automatisch, ohne Veranderungsmoglichkeit im
Anzeige normalen Darstellungsmodus)
P1 Format der 24 Stunden, 12 Stunden
Zeitdarstellung
P2 Zeitkonstanten fur |1-6, U, 0
automatische 1 fortlaufende Zeitdarstellung
Umschaltung der |2  |[fortlaufende Darstellung von Datum
Anzeige 3 fortlaufende Temperaturanzeige
4 fortlaufende Stoppuhr-Anzeige
5 Anzeigesequenz: Zeit 6 s, Datum 3 s.
6 Anzeigesequenz: Zeit 8 s, Datum 3 s, Temperatur 3 s.
U* | Durch den Anwender eingestellte Konstanten, fir jede
dargestellte Angabe, in Sekunden
0 Automatische Umschaltung gesperrt
P3 Zeitzone fur die 0 - 64, A (automatisch)
Zeitsynchroni-
sierung
P4 Typ der 1-10, A (automatisch)
Zeitinformation A | Selbsterkennung (DCF, Serien-Code Mobatime,
MOBALine, WDT, IRIG-B oder NTP
1 Autonomer Betrieb ohne Zeitsynchronisierung
2 Synchronisierung durch das DCF-Signal
3 Serien-Code MOBATIME
4 MOBALine
5 24 V DC Impulse je Minute
6 24 V DC Impulse je halbe Minute
7 24 V DC Impulse je Sekunde
8 DCF-FSK, IRIG-B Standard, IRIG-B 123, IRIG-B DIEM,
AFNOR A, AFNOR C
9 RS232
10 |RS485
P5 Verarbeitungsart | 1-4
der Impulslinie 1 Polarisierte Impulse, Zeitsynchronisierung und
Zeiteinstellung
2 Polarisierte Impulse; nur Zeitsynchronisierung
3 Nicht polarisierte Impulse, Zeitsynchronisierung und
Zeiteinstellung
4 Nicht polarisierte Impulse; nur Zeitsynchronisierung
P6 Zeitzone der 1-20, 0 (aus) — fur MOBALine Synchronisierung
Weltzeitfunktion oder
bei MOBALine 1-15, 0 (aus) — fur NTP Synchronisierung
oder Timezone-
Server
MOBATIME
Zeitzone fur die 0 - 64, A (automatisch), U* (Anwender-Zeitzone)
Darstellung U1-U7 (vorkonfigurierter Zeitzoneneintrag von MOBA-NMS)
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Programm- | Funktion Wertebereich
wahl
P8 Uhrenadresse fur die IR- | 1-99
Fernbedienung und die 0-31, L (nur Empfang) bei der SI-Version
Seriell-Protokolle 0-15 bei der WTD-Version
P9 Automatiksperre 1-60, U ("Automatiksperre" ist AUS)
IR-Fernbedienung Zeit in Minuten fur die “Automatiksperre”, seit der
letzten Betatigung einer Taste am IR-Modul
P10 Zeitformat Darstellung 1-2
1 | Zeit mit fihrender Null
2 | Zeit ohne fithrende Null
P11 Datumsformat Darstellung | 1-2
1 | Datum mit fuhrender Null
2 | Datum ohne fiihrende Null
P12 Darstellungsformat °C
Temperatur °F
P13 Protokoll fur die RS232 1-1F482
und RS485 2 - Supervised RS485
Kommunikation 3 - DC Master
4 - DC Slave
5—TP ... RS485 Master
6 — TP ... RS485 Listener
7 — DC2 Slave
8 — T741x Master
9 — T741x Listener
P14 Ubertragungsge- 1-7
schwindigkeit fir die 1 1200 Baud
RS232 und RS485 2 2 400 Baud
Schnittstelle 3 4 800 Baud
4 9 600 Baud
5 19 200 Baud
6 38 400 Baud
7 57 600 Baud
P 15 Ubertragungsparameter | Anzahl der 8
fur die RS232 und Datenbits 7
P16 RS485-Schnittstelle Anzahl der 1
Stoppbits 2
P17 Paritat n keine
0 ungerade
E gerade
P 18 Spezieller Betriebsmodus |0 Normalmodus
der Uhr 1 Spezialmodus 1
2 Spezialmodus 2
P19 Betriebsmodus des 1 ';l/;l/-ilii:uPn?tgloni:txy;trllfell\iz)(g}’j\n—e\/l\ﬁﬁ,dlrs—sl-s\gesse von DHCP zugewiesen
Netzwerks 2 NTP und PoE: Unicast — manuell definierte Netzwerkparameter
WiFi: benutzerdefiniertes drahtloses Netzwerk, IP manuell eingegeben
3 NTP und PoE: Un_ic_ast — von DHCP definierte Netzwerkparameter )
WiFi: benutzerdefiniertes drahtloses Netzwerk, IP von DHCP zugewiesen
P20 IP-Adresse IP* | Netzwerkparameter in manuellem
P21 Subnetzmaske Su* | Einstellungsmodus bearbeiten oder von DHCP
P22 Gateway Gt* |zugewiesene Parameter anzeigen
P23 Multicast-Adresse Mc* | Einstellung der Multicast-Gruppenadresse
P24 Unicast-NTP-Adresse Uc* | Einstellung der NTP-Unicast-Serveradresse
SW Version r . (z.B.:r1.10)

*in den so bezeichneten Positionen kann ein Ubergang ins Untermeni stattfinden.
Positionen P19 bis P24 nur in NTP- PoE- und WiFi-Varianten verfugbar
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6 BEDIENUNG DER STOPPUHR UBER EXTERNE TASTATUR

Die Einstellung und Bedienung der Stoppuhr erfolgt tiber drei Tasten an der angeschlossenen
Tastatur. Das Verbindungskabel von der Tastatur wird in den CTRL-Stecker angeschlossen.

Abkirzungen fir die Tastenbetatigungen

TiL, T2L Dricken der Taste Nr. 1 oder 2 fir langer als 1 Sekunde
T1K, T2K, T3K Kurzzeitige Betétigung der Tasten Nr. 1, 2 oder 3
Funktion der Tasten in der Betriebsart “Stoppuhr”
T2K Darstellungsumschaltung:

Zeit — Datum - Temperatur — Stoppuhr - Zeit
T2L Stoppuhr-Menl
T3K, T1K, T1L je nach der eingestellten Betriebsart der Stoppuhr

6.1 Stoppuhr Menu

Geoffnet wird dieses Meni mit langem Drucken der Taste T2 (die Stoppuhr muss
dargestellt sein). Die Parametereinstellung erfolgt entsprechend der Menutabelle
(siehe Kap. 8).

Tastenfunktion im “Stoppuhr-Meni”-Modus

T1K Wechsel zur nachsten Menu-Position

T1L Speicherung der Parameter. Beim vorwarts Zahlen von Null aus
Rucksprung in den Stoppuhr-Modus; oder beim riickwérts Zahlen
Sprung in die Anfangszeit-Einstellung

T2K Vergroésserung des Einstellungswertes im Inkrement von 1

T2L Fortlaufende Vergrésserung des aktuellen Wertes

6.2 Setzen der Startzeit beim Rickwartszahlen

Parameter entsprechend der Stoppuhr-Meni-Tabelle eingeben. Beim Anwéahlen
des Ruckwartszéhlens ab einer voreingestellten Startzeit wird die geforderte Zeit
aus dem Stoppuhr-Menu oder direkt vom "Stoppuhr-Darstellungsmodus durch
Dricken der Taste T1L eingestellt. Die einzustellende Position blinkt.

Dricken der Taste T2K bewirkt das Vergrossern des Einstellungswertes jeweils
um 1, Drucken der Taste T2L verkleinert den Einstellungswert um 1. Driicken der
Taste T1K hat den Sprung zur nachsten Position zur Folge. Mit der Taste T1L
werden die Einstellungen gespeichert und die Uhr kehrt zurtick in den
"Stoppuhr“-Darstellungsmodus.

Je nach der Einstellung von S2 (Z&ahleinheit) erfolgt die Eingabe von Daten in der
folgenden Reihenfolge:

Zahleinheit Datenreihenfolge

1/100 Sekunde <Minuten>:<Sekunden>.<Hundertstel
von Sekunde>

1 Sekunde <Stunden>:<Minuten>:<Sekunden>.

1 Minute <Stunden>:<Minuten>

1Tag <Tage>

Mit der Taste T1L werden die eingegebenen Daten gespeichert und die Uhr
kehrt in den “Stoppuhr’-Darstellungsmodus zurtick.
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7 BEDIENUNG DER STOPPUHR UBER DIE INFRAROT-
FERNBEDIENUNG

Der Uhr mit der IR-Fernbedienung sind zweistellige Adressen zugeordnet, die das Sperren der
Stoppuhr erméglichen. Die Einstellung der Stoppuhr-Parameter ist nur nach der Entriegelung
der Uhr maéglich.

Funktion der Tasten fir normale Darstellung im “Stoppuhr” Modus

Betatigen der Taste F1 + Entriegelung der Uhr mit der entsprechenden
2-stellige Adresseneingabe durch Adresse

Nummerntasten

Festhalten der Taste F1 Entriegelung aller Uhren in der Reichweite der

IR-Strahlung der Fernbedienung

Festhalten der Taste F2 Sperren aller Uhren in der Reichweite der
IR-Strahlung der Fernbedienung

Festhalten der Taste F3 Anzeige der Adresse von allen verriegelten
Uhren in der Reichweite der IR-Fernbedienung

CLOCK Zeitanzeige

DATE Datumsanzeige

TEMP Temperaturanzeige

TIMER Stoppuhr-Anzeige

MENU Eroffnen des Parametereinstellungsmenus der
Stoppuhr

SET Eingabe der Startzeit fur das Ruckwartszahlen

S/S, HOLD, RES Die Funktionsweise hangt von der eingestellten

Betriebsart der Stoppuhr

7.1 Das Stoppuhr-Meni

Mit der Taste MENU wird das Stoppuhr Menii gedffnet (bei der Stoppuhr
dargestellt in der Anzeige). Die Einstellung von Parametern ist in der Stoppuhr-
Mentitabelle angezeigt (Kap. 8).

Tastenfunktion im “MENU” Betriebsmodus

>> Speicherung des aktuellen Wertes und Ubergang
zur weiteren Position im Menu

<< Speicherung des aktuellen Wertes und Ubergang
zur vorherigen Position im Meni

Taste + Vergrdsserung des Einstellungswertes um 1

Taste - Verkleinerung des Einstellungswertes um 1

Festhalten der Taste + Fortlaufende Vergrésserung des
Einstellungswertes

Festhalten der Taste - Fortlaufende Verkleinerung des
Einstellungswertes

ESC Ruckkehr in den Stoppuhr-Modus, ohne
Speicherung der eingestellten Werte

OK Speicherung der Parameter. Beim

Aufwartszahlen von Null Ruckkehr in den
Stoppuhr-Modus; beim Abwartszahlen Offnen
des Startzeit-Einstellungsmodus
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7.2

Setzen der Startzeit beim Ruckwaéartszahlen

7.3

Parameter entsprechend der Stoppuhr-Men( Tabelle eingeben. Beim Anwéhlen
des Ruckwartszahlens ab einer voreingestellten Startzeit wird das Untermenu fur
die Einstellungen mit der Taste OK von der Stoppuhr MENU gedoffnet, oder direkt
aus dem "Stoppuhr” Darstellungsmodus durch Driicken der SET Taste T1L. Die
einzustellende Position blinkt.

Je nach der Einstellung von S2 (Z&ahleinheit) erfolgt die Eingabe von Daten in der
folgenden Reihenfolge:

Zahleinheit Datenreihenfolge
1/100 Sekunde <Minuten>:<Sekunden>.<
Hundertstelsekunden>
1 Sekunde <Stunden>:<Minuten>:<Sekunden>.
1 Minute <Stunden>:<Minuten>
1Tag <Tage>

Mit der Taste OK werden die eingegebenen Daten gespeichert und die Stoppuhr
kehrt in die Darstellung der Startzeit zurtick. Driicken der Taste ESC bewirkt die
Ruckkehr ohne Speicherung der Werte.

Schaltkontakt

Bei der Verwendung des Riuckwartszahl-Modus kann der Schaltkontakt
verwendet werden (nur bei bestimmten Uhrentypen), der beim Ubertreten der
Null umschaltet. Damit kann ein externes Gerat wie etwa ein Tongerat gesteuert
werden. Verfigbar sind Offner (NO), Schliesser (NC) und gemeinsamer
Anschluss (COM) auf dem Relais (JP21).
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8

STOPPUHR MENU-TABELLE
Programm- | Funktion Wertebereich
wahl (fettgedruckt werden standardmassig eingestellte Werte)
SO Zahlrichtung 1-4
1 | aufwarts
2 abwarts ab einer voreingestellten Zeit, mit Stopp beim
Erreichen der Null
3 abwarts ab einer voreingestellten Zeit bis Null, mit
selbstédndigem Neustart ab der voreingestellten Zeit
4 abwarts ab einer voreingestellten Zeit bis Null und
Fortsetzen in Minuswerte
S1 Steuerung 1-4
der /S Wechselnde Darstellung von START -
Zwischenzeit (T3K) STOPP -,UNFREEZE" (im Falle einer
en (die “eingefrorenen” Anzeige)
jeweiligen 1 HOLD “Einfrieren” der dargestellten Daten, wobei
Tasten von (T1K) der Zahler weiter zahlt.
der Tastatur RES Zahlerruckstellung (auf Null) in STOPP
werden in L Modus beim Aufwartszahlen. Rickkehr zum
Klammern (T1L) voreingestellten Wert in all anderen Zdhimodi.
angegeben) s/s Wechselnde Darstellung von START -
STOPP -,UNFREEZE" (im Falle einer
(T3K) e ) .
eingefrorenen” Anzeige)
Mit der ersten Betatigung wird die
Zwischenzeit eingefroren und die gezahlte
2 HOLD Zeit dargestellt. Der Zahler lauft weiter und
(T1K) mit jedem weiteren Driicken der Taste wird
die Zwischenzeit ab der ersten Betéatigung
angezeigt.
RES Zahlerrtckstellung im STOPP Modus beim
(T1L) Aufvx_/éirtszéhlen. RUckkehr zum _
voreingestellten Wert in all anderen Zahimodi.
Aufwartszahlen ab Null oder ab einem
voreingestellten Wert beim Abwartszahlen.
/S Beim_néchsten Dricken der Taste wird die
(T3K) Anzeige eingefroren und der Z&ahler startet
erneut von Null beim Aufwértsz&hlen, oder ab
3 einem voreingestellten Wert beim
Abwartszahlen.
HOLD Freigabe der Anzeige, bei der der Zahler
(T1K) weiter zahlt.
RES Ruckstellung des Zahlers (auf Nu_II) oqler
(T1L) Ruckkehr zur voreingestellten Zeit, mit
nachfolgendem Zahlerstopp.
SIS Auslosung des Zahlers
(T3K)
4 HOLD Zahlerstopp
(T1K)
RES Ruckstellung des Zahlers oder Ruckkehr zur
(T1L) voreingestellten Zeit, beim gestoppten Zéhler.
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1-4

S2 1 | Zahlen in 1/100-Sekunden-Schritten (bei 4-stelliger
Anzeige verlauft das Zahlen bis 59,99 Sekunden und
danach erfolgt die Anzeige in Minuten und Sekunden), bis
max. 59 Minuten und 59,99 Sekunden.

2 | Zahlen in Schritten nach 1 Sekunde (bei 4-stelliger
Zahlschritte Anzeige geht das Zahlen bis 59 Minuten 59 Sekunden und
dann wechselt die Darstellung in Stunden:Minuten), bis
maximal 23 Stunden 59 Minuten.

3 | Zahlen in Schritten nach 1 Minute, bis 23 Stunden 59
Minuten.

4 | Zahlen in Schritten nach einem Tag. Ein Subtrahieren oder
Addieren geschieht immer um die Mitternacht.
Zahlkapazitat bis 9999 Tage. Gestoppte Einlesung wird mit
einem Punkt hinter der letzten Ziffer angezeigt.

S3 Kontakt- 1 — 30, 0 (Funktion deaktiviert)

schliessung Erreicht der Ruckwartszahler die Null, so schliesst der
Kontakt fir die angegebene Zeitdauer.
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9 LOKALE ZEITBERECHNUNG

9.1 Grundlegende Einstellung — Steuerung entsprechend der
Synchronisierungsquelle

P3 A Ubernahme der Zeitzone entsprechend der
Synchronisierungsquelle

P4 2—-10, | Artdes Synchronisierungssignals
A
P6 0 Zeitzone MOBALine und der Zeitzonen-Server
werden nicht genutzt
P7 A Anzeige von Zeit und Datum entsprechend der

Synchronisierungsquelle, inklusive Wechsel zur
Sommerzeit und zuriick

Diese Einstellung ist fir Digitaluhren geeignet, die GUber den DCF Empfanger
oder die Hauptuhr als “Slave” innerhalb eines Zeitvertriebssystems gesteuert
werden. Die interne Zeitzonen-Tabelle wird dabei nicht genutzt.

9.2 Berechnung mittels MOBALine Zeitzonen

P3 | A Ubernahme der Zeitzone entsprechend der
Synchronisierungsquelle. Die Zeitberechnung von
UTC geschieht auf der Basis von Daten uber die

MOBALine.
P4 |4 MOBALine
P6 |1-20 | Zuordnung der MOBALine Zeitzone
P7 | A Anzeige von Zeit und Datum nach der angewahlten

MOBALine Zeitzone, einschliesslich der Umstellung
auf die Sommerzeit.

Diese Einstellung eignet sich fur Digitaluhren, die Uber die Hauptuhr als
MOBALine Slave innerhalb des Zeitvertriebssystems gesteuert werden, mit der
Mdglichkeit der Anzeige von verschiedenen MOBALine Zeitzonen.

9.3 Berechnung mittels MOBATIME Timezone-Servers

P3 | A Die Ubertragung der Zeitinformation des NTP
Protokolls erfolgt in der UTC.

P4 | A automatisch

P6 |1-15 | Anwahl der Zeitzonen-Server-Zeitzone

P7 | A Anzeige von Zeit und Datum entsprechend der
angewahlten Zeitzonen-Server-Zeitzone,
einschliesslich der Umstellung auf die Sommerzeit.

Diese Einstellung eignet sich fir Digitaluhren der Bauart NTP und PoE, die tber
die NTP MOBATIME-Server gesteuert werden und die die Funktionalitat des
Zeitzonen-Servers unterstutzen.
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9.4 Berechnung mit vorkonfigurierten Zeitzonen-Eintragen durch MOBA-
NMS
P3 | A NTP-Protokoll benutzt UTC-Zeitzone
P4 | A automatisch
P6 | O kein Zeitzonen-Server wird benutzt
P7 | U1-U7 | Anzeigezeit und —datum gemass gewahltem vorkonfiguriertem
Zeitzonen-Eintrag, inkl. Umstellung auf Sommerzeit
Diese Einstellung eignet sich fir NTP- und PoE-Digitaluhren, bei denen mehrere
benutzerdefinierte Zeitzonen-Eintrage benutzt werden sollen. Die Zeitzonen-
Eintrage werden von der Software MOBA-NMS vorkonfiguriert.
9.5 Berechnung nach der internen Zeitzonen-Tabelle

P3 |0-64 Nach der Zeitzone, in der die jeweilige
Synchronisierungsquelle betrieben wird (z.B. fur
das DCF Signal im westeuropaischen
Empfangsbereich ist es die 2)

P4 - 10, Autonomer Betrieb oder jede andere Art von

1

A Synchronisierungssignal.

0 Nutzt keine MOBALine Zeitzone und keinen
Zeitzonen-Server

P6

P7 | 0-64, Anzeige von Zeit und Datum entsprechend der
U angewahlten Season-Server Zeitzone,
einschliesslich der Umstellung auf die

Sommerzeit.

Diese Einstellung eignet sich fur autonome (selbstrichtende) Digitaluhren oder fur
Anwendungsfalle, bei denen die Zeit in einer anderen Zeitzone als in der von der
Synchronisierungsquelle angebotenen angezeigt werden soll. Die Berechnung
der angezeigten Zeit und des Datums erfolgt entsprechend der internen Tabelle
der Zeitzonen oder auf der Grundlage der Anwenderparameter der jeweiligen
Zeitzone. Siehe Kapitel 15 mit aktueller Zeitzonen-Tabelle.
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10 NETZWERKLOSER UHRENBETRIEB

Falls als die Synchronisierungsquelle das Signal DCF, der Serielle-Code Mobatime, die
Impulslinie, MOBALine oder IRIG-B verwendet werden, muss die Konfigurierung
entsprechend der Tabelle (Kap. 2.8) und mit Hilfe der Steckbriicken JP11 erfolgen. Ferner ist
es notwendig im Uhrenmenti in der Position P4 die Art der Synchronisierung nach der MENU
Tabelle der Uhren einzustellen (Kap. 5). Firr das Signal DCF, den seriellen Code Mobatime,
MOBALIne, IRIG-B oder die WTD kann die Funktion der automatischen Erkennung (P4:A)
verwendet werden, bei der die Art des Synchronisierungssignals automatisch eingestellt wird.
Der wahrend der Zeitanzeige dauerhaft leuchtende Doppelpunkt signalisiert, dass die Uhr
durch das einheitliche Zeitsignal synchronisiert wird.

10.1 Autonome Uhr, synchronisiert Uber den DCF 77
Funksignalempfanger

Positionen P3, P4 und P7 im Uhrenmeni (Kap. 5) auf den Wert A einstellen.

Den DCF 77 Empfanger tber einen 2-Aderkabel an die an der Riickwand
befestigte Klemmenleiste anschliessen, Klemmen LINE IN.

Die maximale Lange des Verbindungsleiters hangt von seinem Querschnitt
ab (ca 100 bis 300 m).

Beim richtigen Anschliessen und bei entsprechender Signalstérke blinkt
regelmassig die LED Diode am Signalempfanger, mit der Frequenz 1-mal
pro Sekunde, wobei immer 1 Impuls bei der 59. Sekunde ausgelassen wird.

Bei nicht korrekter Polaritat blinkt die LED Diode nicht. In solchem Fall muss
man die zwei Anschlussadern miteinander vertauschen.

Einen geeigneten Platz mit gutem Funksignalempfang fir die Befestigung
des Empfangers aufsuchen. Alle Stérquellen wie z.B. PCs, TV-Geréte und
andere Stromverbraucher sind zu meiden (dazu gehért aber auch die
Digitaluhr).

Den Empfanger mit seiner transparenten Vorderseite (DCF 450) oder dem
Pfeil auf dem Deckel (DCF 4500) in Richtung des DCF 77 Senders
positionieren (stationiert in Frankfurt, Deutschland). Bei guter Qualitét des
Signals DCF 77 stellt sich die Zeit an der Uhr ungefahr innerhalb von 3 bis 4
Minuten. Beim schwachen Signal (besonders am Tage) ist die erste
Zeiteinstellung von Hand zu erfolgen. Die rote LED am Empfanger zeigt eine
stabile Verbindung durch ein sekiindliches Blinken ohne zu flackern.

10.2 Autonome Uhr synchronisiert tber den GPS-Satellitenempfanger

Positionen P3 und P4 im Uhrenmenul auf den Wert A einstellen, in der
Position P7 die gewlinschte Zeitzone fir die dargestellte Zeit anwahlen.

Mit dem Kurzschlussstecker JP17 den Spannungsausgang DC OUT an die
Steckkontakte 3 und 4 des Verbinders JP 1 bringen.

Den GPS Signalempfanger tber ein 4-adriges Kabel an die Klemmenleiste
der Digitaluhr anschliessen, an Klemmen LINE IN und DC OUT/DCF OUT.
Die richtige Polaritat beachten — siehe Bedienungsanleitung zum GPS
Empfanger.

Den GPS Empfanger entsprechend den Hinweisen in der Anleitung
positionieren.

Bei korrektem Anschluss und richtiger Positionierung des Empfangers findet
die Synchronisierung der Uhr innerhalb von ca 10 bis 20 Minuten statt.
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10.3 Nebenuhr mit Steuerung durch Synchronisierungssignale

Nach dem Anschliessen der Digitaluhr in das System der einheitlichen, durch

Synchronisierungsimpulse gesteuerten Zeit, zuerst die Position P4 entsprechend

der Art der Impulslinie einstellen (1-mintige, %2 -minitige und Sekundenimpulse)

und in der Position P5 den Modus der Verarbeitung der Impulslinie anwéhlen

(polarisierte / nicht polarisierte Impulse, Synchronisierung und Zeiteinstellung /

nur Synchronisierung). Die Positionen P3 und P7 auf den Wert A einstellen.

10.3.1 Zeitsynchronisierung und Zeiteinstellung - P5 Modus 1 und 3

Die Nebenuhr wird entsprechen der an der Leitung anwesenden Zeit eingestellt.

¢ Die Nebenlinie an der Hauptuhr unterbrechen.

e Die gleiche Zeit an allen Nebenuhren einstellen. An der Digitaluhr das
aktuelle Datum einstellen. Die Uhr steht und der Doppelpunkt blinkt im
Zeitintervall von je 2 s.

e An der Nebenleitung die gleiche Zeit wie an den Nebenuhren einstellen.

e Die Leitung an der Hauptuhr starten.

¢ Nach jedem Empfang eines Impulses wird nun die dargestellte Zeit um eine
Minute erhoht (bzw. um 30 Sekunden oder 1 Sekunde).

e Nach dem Zeitablauf wird die Nebenuhr gleich der Hauptuhr
zeitsynchronisiert. Der Doppelpunkt ist standig ein.

e Nach einer Leitungsunterbrechung oder Abklingzeit an der Leitung lauft die
Zeit an der Uhr entsprechend der eigenen Quarzbasis. Nach der
Widerherstellung des normalen Leitungsbetriebs stellt sich die Nebenuhr
nach der Zeit an der Hauptuhr.

10.3.2 Nur Zeitsynchronisierung — P5 Modus 2 und 4

Die Zeitbasis der Digitaluhr wird durch ankommende Zeitimpulse beim normalen

Lauf der Impulslinie synchronisiert.

e Das aktuelle Datum und Zeit an der Nebenuhr in Einklang mit der Hauptuhr
einstellen, mit der Genauigkeit von +30 s(bzw. +15 s oder +0,5 s).

o Der Doppelpunkt blinkt im Intervall je 2 s.

e Nach Ablauf von 2-3 Minuten wird der synchronisierte Zustand erreicht. Der
Doppelpunkt leuchtet ununterbrochen.

e Nach Ausfall oder Zeitablauf der Impulslinie zeigt die Nebenuhr eine Zeit
entsprechend ihrer eigenen Quarzzeitbasis. Nach der Wiederherstellung des
normalen Betriebs der Leitung wird die Zeit durch ankommende Impulse
synchronisiert.

10.4 Nebenuhr mit Steuerung Uber MB Seriecode, MOBALine oder IRIG-B

¢ Nach dem Anschluss der Digitaluhr an die Signalguelle werden die Zeit und
Datum automatisch nach dem Empfang einer giltigen Zeitinformation
synchronisiert.

e Bei einer seriellen kodierten Leitung erfolgt diese Einstellung spatestens
innerhalb von 3-4 Minuten, bei der MOBALine und IRIG-B innerhalb von 6-15
Sekunden.
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10.5

Nebenuhr mit Steuerung durch IF482 Uber RS232 oder RS485

10.6

Nach dem Anschluss der Digitaluhr an die Impulslinie werden Zeit und
Datum automatisch nach dem Empfang einer giltigen Zeitinformation
synchronisiert.

Die Abgleichung erfolgt innerhalb von 5 Minuten.

Nebenuhr mit Steuerung durch tberwachtes RS485

10.7

Die auf den DTS.480x Zeitservern verfugbare Gberwachte RS485-Linie bietet
eine genaue Zeitsynchronisation sowie die Uberwachung der Funktionen der
angeschlossenen Nebenuhren.

Soll eine DC-Uhr Gberwacht werden, ist im Menu P8 die einzigartige Adresse
im Bereich zwischen 1 und 32 zu setzen. Der Wert ,L“ bedeutet, dass die
Uhren nur synchronisiert werden (ohne Uberwachung).

Die Uhr muss unter der verwendeten Adresse im DTS registriert sein.
Die Zeitsynchronisation beginnt einige zehn Sekunden nach dem Aufstarten.

Ein Versagen der Funktion der Nebenuhren wird durch einen Alarm im DTS
signalisiert.

Auf der RS485 kann die Briicke TRE — JP10 zur Verbindung des
Abschlusswiderstands 120R zwischen den Signalen A und B fir einen
korrekten Abschluss der RS485 verwendet werden.

Kaskadierung einer DCF/GPS synchronisierten Uhr

10.8

Den DCF Signalempfanger an die an der Riickwand befestigte
Klemmenleiste der ersten in der Kaskade angeschlossenen Uhr (Klemmen
LINE IN) anschliessen.

Mittels der Briicke JP 17 den passiven Ausgang DCF OUT an die
Anschlusskontakte 3 und 4 des Steckers JP1 bringen.

Bei Verwendung des GPS-Empfangers wird eine externe Stromversorgung
bendtigt - Parameter 12-24 VDC — min. 5VA.

Die in der Kaskade angeordneten Uhren Uber ein 2-adriges Kabel,
ausgehend von den Anschliissen DC OUT / DCF OUT, an die Klemmen
LINE IN der weiteren Uhren anschliessen, bis hin zur letzten Uhr in der
Reihe.

Bei korrekter Verschaltung und mit entsprechender Starke des Signals DCF
blinkt die grine LED an allen Uhren einmal pro Sekunde, mit einer
Auslassung in der 59. Sekunde.

Synchronisierung innerhalb eines WTD Systems

Die Positionen P3, P4 und P7 werden vom Hersteller auf den Wert A
eingestellt und diese Einstellung bedarf keiner Veranderung.

In der Position P8 die Adresse des WTD-T Senders einstellen.

Nach erfolgreichem Empfang des von WTD-T ausgestrahlten Signals
leuchtet der Doppelpunkt ununterbrochen wahrend der Zeitdarstellung.
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10.9 Anschliessen der Nebenanzeigen tUber RS485

Uhren mit der SlI-Schnittstelle ermdéglichen den Anschluss von bis zu 32
Nebenanzeigen, die dieselben Daten wie die Hauptanzeige darstellen. Die
Verbindung lauft Gber die gemeinsame Schnittstelle RS 485 (JP5), an der 2
Signale (A,B) und die Erdverbindung (vom Stecker JP4) benutzt werden. Es wird
empfohlen verdrillte Leitung fir die Signale A und B zu verwenden (es ist auf die
selbe Polaritat an allen Anzeigen zu achten) und eine weitere verdrillte Leitung
fur den Erdanschluss zu verwenden. Bei einer Gesamtlange von mehr als ca.
500 m ist es empfohlen die Leitung bei der letzten Anzeige mit einem JUMPER
TRE — JP10 abzuschliessen.

e In Uhren, die als die Hauptanzeige verwendet werden, die Position P13 auf
den Wert 3 (DC Master) zu setzen.

¢ In den Nebenanzeigen die Position P13 auf 4 (DC Slave) setzen.
o Positionen P14 bis P17 werden automatisch auf 9600 Baud, 8 Bits, gerade
Paritat und 1 Stopp-Bit gesetzt.

Im Falle von Problemen in der Kommunikation kann diesen mit der Reduzierung
der Ubertragungsgeschwindigkeit entgegenwirken. Eine Veranderung in den
Positionen P14 bis P17 muss entsprechend und identisch an allen
angeschlossenen Anzeigen erfolgen.
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11 NTP- UND PoE-UHRENBETRIEB

11.1 Unicast-Modus

Die Uhr wird von einem NTP-Server (bis zu vier NTP-Serveradressen
konfigurierbar) zu UTC (Universal Time Coordinated) synchronisiert, dazu muss
ihr eine eigene IP-Adresse zugewiesen werden. Die Uhr fordert in regelmassigen
Abstéanden die aktuelle Zeit vom NTP an. Wenn der Server nicht erreichbar ist,
versucht die Uhr, zyklisch die anderen definierten Server zu erreichen, bis eine
gultige Antwort von einem NTP-Server empfangen wird.

Dieser Betriebsmodus unterstiitzt die Uberwachung und Konfiguration der Uhr
Uiber die Netzwerkverbindung durch Telnet, SNMP oder die Software MOBA-
NMS. Fiir die Uberwachung und Konfiguration durch MOBA-NMS kann die IP-
Adresse der Uhr oder die Multicast-Gruppenadresse mit dem letzten Oktet auf O
verwendet werden (wenn Multicast nicht deaktiviert ist).

Fur eine korrekte Anzeige der Lokalzeit und des Datums ist es nétig, die richtige
Zeitzone zu setzen — siehe Kapitel 9 fiir Details.

Standard-Netzwerkparameter:

IP-Adresse 0.0.0.0
Subnetzmaske 0.0.0.0
Default-Gateway 0.0.0.0
NTP-Serveradresse 1 0.0.0.0
NTP-Serveradresse 2 0.0.0.0
NTP-Serveradresse 3 0.0.0.0
NTP-Serveradresse 4 0.0.0.0
NTP-Anfragenzeit [s] 10
DNS-Server 0.0.0.0
SNMP-Manager 1 0.0.0.0
SNMP-Manager 2 0.0.0.0
Multicast-Konfigurationsadresse 239.192.54.0
Alive-Benachrichtigungsintervall [min] | 30
Nummer Konfigurations-Port 65532
Nummer Zeitzonen-Client-Port 65534
DHCP aktiviert
SNMP aktiviert
Multicast-Unterstitzung aktiviert
Telnet aktiviert

11.1.1 Zuweisung der Netzwerkparameter durch DHCP

Die Menu-Position P19 muss auf den Wert 3 (Standard) gesetzt werden.
Netzwerkparameter werden automatisch von einem DHCP-Server erhalten.
Die folgenden DHCP-Optionen werden automatisch evaluiert.

[50] IP-Adresse

[3] Gateway-Adresse

[1] Subnetzmaske

[42] Liste mit bis zu vier NTP-Serveradressen

[42] Zeitzonen-Serveradresse (normalerweise gleich wie NTP-Serveradresse)
[234] SNMP-Manageradresse

Der Netzwerkadministrator muss die DHCP-Optionen entsprechend
konfigurieren.

Zugewiesene Parameter konnen in den Unterments der Positionen P20 bis P22
Uberprift werden.
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11.1.2 Manuelle Eingabe tber Einstellungs-Meni
Die Meni-Position P19 muss auf den Wert 2 gesetzt werden.

e Siehe Kapitel 4.2.4 fur die Einstellung der IP-Adresse der Uhr im Unterment
der Position P20

e Siehe Kapitel 4.2.5 fur die Einstellung der Subnetzmaske im Untermenu der
Position P21

e Siehe Kapitel 4.2.6 fur die Einstellung des Gateways im Untermenu der
Position P22

e Siehe Kapitel 4.2.7 fur die Einstellung der Multicast-Gruppenadresse im
Untermenu der Position P23

e Siehe Kapitel 4.2.8 fur die Einstellung der Unicast-NTP-Serveradresse im
Untermen( der Position P24. Durch das Einstellungs-Menu kann nur die IP-
Adresse eines NTP-Servers gesetzt werden.

11.1.3 Manuelle Eingabe Uber Telnet

Die Menu-Position P19 auf den Wert 1 oder 2 setzen. Da die Original-IP-Adresse

0.0.0.0 ist, muss vor dem Anschluss tibers Telnet der folgende Vorgang

verwendet werden:

o Mit dem Windows-Befehl arp -s <IP-Adresse> <MAC-Adresse> die neue
IP-Adresse an die MAC-Adresse der Uhr zuordnen (diese ist im
Namensschild in der Nahe des Steckers RJ-45 eingetragen).

Beispiel: arp -s 192.168.0.190 00-16-91-FE-90-00

e Die Uhr zurlicksetzen oder aus- und wieder anschalten und folgendes
innerhalb von 2 Minuten machen:

e Mit dem Windows-Befehl ping <IP-Adresse> ordnet sich die Uhr
vortbergehend diese IP Adresse zu (dieses lauft nur dann, wenn die
bestehende IP Adresse 0.0.0.0 ist). Die Uhr sollte mindestens die zwei
letzten Forderungen um ein ECHO beantworten

Beispiel: ping 192.168.0.190
e Folgendes innerhalb von 30 Sekunden machen:

o Mit dem Windows-Befehl telnet <IP-Adresse> die Verbindung an die Uhr
herstellen und die notwendigen Einstellungen durchfiihren (siehe
nachstehend) — zuerst wird die neue IP Adresse eingestellt und es werden
ggf. weitere Parameter korrigiert.

Beispiel: telnet 192.168.0.190

Setzen der Netzwerkparameter Uber das Telnet:

e Nach dem Herstellen der Verbindung wird die Passwort-Eingabe angefragt
(standardmassig wird das Passwort 718084 verwendet)

¢ Nach einer erfolgreichen Eingabe des Passworts werden nun die Software-
und Hardware-Version und die MAC Adresse angezeigt.

e Die eingegebenen Befehle kdnnen mit der Enter-Taste weggeschickt, oder
die Tippfehler mit der Taste Backspace korrigiert werden.

e Mit dem Befehl help oder ? wird eine Hilfedatei mit den entsprechenden
Befehlen angezeigt

e Mit dem Befehl reset wird die Uhr zuriickgestellt (die in der Einstellung
durchgefuhrten Veranderungen werden im Flash-Speicher gespeichert)

e Mit dem Befehl conf -p werden die aktuellen Meni-Einstellungen der Uhr
dargestellt

e Mit dem Befehl conf —n werden die aktuellen Netzwerkparameter dargestellt

¢ Mit dem Befehl conf -? wird die Hilfedatei fur die Parameter des “conf”
Befehls angezeigt
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11.1.4

11.2

Beispiel: conf -i 192.168.0.190 setzt die IP Adresse der Uhr auf: 192.168.0.190
o Das Netzwerkprotokoll Telnet muss mit dem Befehl exit beendet werden.

SNMP

Die Uhr unterstiitzt SNMP Version 2c-Benachrichtigungen und Parameter-Lesen
und —Bearbeiten durch SNMP GET- und SET-Befehle. Dies ermdglicht die
Integration der Uhr in ein Netzwerk-Verwaltungssystem. Die DC-Uhr (SNMP
Agent) kann Alarm- und Alive-Benachrichtigungen an einen SNMP-Manager
senden. Die IP-Adresse des SNMP-Managers kann tiber DHCP, Telnet, SNMP
oder MOBA-NMS an die Uhr geleitet werden. Die Struktur der unterstiitzten
Parameter ist in einer MIB-Datei definiert (siehe Dokument TE-800728 flr
Details). Zusétzlich unterstitzt die Uhr die von MIB-2 (RFC-1213) definierten
~System“-Briickenparameter

Alarm-Benachrichtigungen sind asynchrone Mitteilungen und werden benutzt, um
den Manager uber das Erscheinen / Verschwinden von Alarmen zu informieren.
Alive-Benachrichtigungen werden periodisch ausgesendet, um die Verflgbarkeit
und den Status der Uhr zu melden. Die Intervallzeit kann konfiguriert werden.

SNMP-Community-Strings:

Community lesen romobatime

Community lesen / schreiben rwmobatime

Community-Benachrichtigung (Trap) | trapmobatime

Multicast-Modus

Die Uhr wird von einem NTP-Server zu UTC (Universal Time Coordinated)
synchronisiert. Die Uhr erhalt vom NTP-Server in einem spezifizierten Zyklus
ausgesendete NTP-Multicast-Pakete. Bei diesem Synchronisationstyp benétigt
die Uhr keine eigene IP-Adresse, er ist deshalb geeignet fir die Inbetriebnahme
von grossen Nebenuhrensystemen. Weiterhin unterstitzt dieser Modus
Uberwachung und Parameter-Konfiguration durch die Software MOBA-NMS.

Fir Uberwachung und Konfiguration mit MOBA-NMS kann die IP-Adresse der
Uhr oder die Multicast-Gruppenadresse mit dem letzten Oktet auf O verwendet
werden. Der Multicast-Betriebsmodus bendtigt ein Minimum an
Konfigurationsarbeit durch den Netzwerkadministrator.

Fur eine korrekte Anzeige der Lokalzeit und des Datums ist es nétig, die richtige
Zeitzone zu setzen — siehe Kapitel 9 fir Details.

Standard-Netzwerkparameter:

Multicast-Gruppenadresse 239.192.54.1

Multicast-Konfigurationsadresse 239.192.54.0

Nummer Konfigurations-Port 65532

Nummer Zeitzonen-Client-Port 65534

Die Menu-Position P19 auf den Wert 1 setzen. Siehe Kapitel 4.2.7 fur die
Einstellung der Multicast-Gruppenadresse im Untermeni der Position P23.
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12 WiFi-UHRENBETRIEB

Das Item P19 bestimmt ob die Uhr mit dem vorgegebenen Drahtlosnetzwerk MOBA-WIFI,
wobei die Netzwerk-Parameter (IP-Adresse, Subnetzmaske und Schnittstelle) automatisch
eingestellt werden (DHCP), oder zu einem benutzerdefinierten Drahtlosnetzwerk tber Telnet,
wobei die Netzwerk-Parameter manuell (Telnet, Uhrenmenti) oder automatisch (DHCP)
eingestellt werden kénnen. Wenn DHCP benutzt wird, kdnnen die durch den Server
zugewiesenen Parameter in den Iltems P20 bis P22 Uberprift werden.

12.1 Vorgegebene Drahtlos-Netzwerk-Parameter

Netzname (SSID): MOBA-WIFI

Kodierung: WPA
Codeschlussel: hgfedcba
DHCP: erlaubt

12.2 Einstellungs-Prozess

e WiFi-Router auf vorgegebene Drahtlos-Netzwerk-Parameter einstellen
e Im Untermeni des Items P20 IP-Adresse zuweisen

e Mit Windows-Befehl telnet <IP-Adresse> mit Uhr verbinden und bendétigte
Einstellungen vornehmen (siehe unten)

Beispiel: telnet 192.168.0.190

Einstellung der Netzwerk-Parameter Uber Telnet
e Nach der Verbindung muss die ENTER-Taste gedrickt werden
¢ Die Passwortabfrage erscheint (das Anfangspasswort ist 718084)

e Wenn die Passworteingabe erfolgreich war, werden Software- und
Hardwareversion angezeigt

e Eingegebene Befehle kdnnen mittels ENTER-Taste verschickt werden, die
Rucktaste dient zur Korrektur von Schreibfehlern

o Befehl help oder ? ruft eine Hilfeanzeige mit Befehlsliste auf

e Befehl reset setzt die Uhr zurlick (Einstellungen werden auf Flash-Speicher
gelagert)

e Befehl conf —p zeigt die derzeitigen Einstellungen der Meniu-Parameter an

e Befehl conf —n zeigt die derzeitigen Netzwerk-Parameter, MAC-Adresse und
Drahtlos-Netzwerk-Parameter an

e Befehl conf -? zeigt die Hilfe fur conf-Befehls-Parameter an
e Zum Beenden von Telnet muss der Befehl exit verwendet werden

¢ Nach Ablauf des zweiminttigen Timeouts nach dem Beenden von Telnet
kann Telnet fir weitere zwei Minuten nicht verwendet werden. In dieser Zeit
wird die NTP-Zeitsynchronisation durchgefiihrt. Diese Aktion findet auch zu
jeder vollen Stunde statt.

Beispiel der Einstellung der Netzwerk-Parameter tber Telnet:

e Befehl conf | mobatime zum Festlegen des Netzwerknamens des neuen
Drahtlos-Netzwerkes

e Befehl conf —w 4 zum Festlegen der verwendeten Kodierung auf WPA2 im
neuen Drahtlos-Netzwerk

e Befehl conf —d abcdefg zum Festlegen des Sicherheitsschliissels fur das
neue Drahtlos-Netzwerk
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Befehl conf —u 192.168.0.130 zum Festlegen der IP-Adresse des NTP-
Servers auf 192.168.0.130

Befehl conf —p19:02 zum Verbinden der Uhr zum neuen Drahtlos-Netzwerk
mit manuell voreingestellten Netzwerk-Parametern

Befehl conf —i 192.168.0.190 zum Festlegen der IP-Adresse der Uhr auf
192.168.0.190

Befehl conf —s 255.255.255.0 zum Festlegen der Subnetzmaske der Uhr auf
255.255.255.0

Befehl conf —g 192.168.0.254 zum Festlegen des Gateways der Uhr auf
192.168.0.254

Befehl exit beendet Telnet und speichert Anderungen in Flash
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13 TESTMODUS, RUCKSTELLEN DER PARAMETER

13.1 Synchronisierungstest

13.2

Den Zeitverlauf des empfangenen Synchronisierungssignals kann in einem
speziellen Testmodus dargestellt werden. Dieses ist insbesondere dann von
Vorteil, wenn Probleme mit der Synchronisierung durch den DCF Empféanger
entstehen.

Beschreibung der Darstellung bei ausgewahlter DCF-Synchronisierung:

Die linksseitige Doppelziffer stellt die Nummer des aktuell empfangenen Bits des
DCF Signals dar (Einlesung von 0 bis 58). Die dritte Ziffer von links nach rechts
zeigt den Wert des aktuell empfangenen Bits (0 oder 1). Die vierte Ziffer gibt die
Anzahl der fehlerfrei empfangenen Synchronisierungstelegramme an. Der
Doppelpunkt leuchtet dann auf, wenn gerade das Merkzeichen des DCF Signals
empfangen wird. Der Doppelpunkt hinter der vierten Ziffer ist eine Bestatigung
dariiber, dass die Uhr synchronisiert ist.

Aktivierung des Testmodus:

e Das Uhren-Meni 6ffnen und durch mehrmaliges Driicken der Taste T1K zur
Software-Version gelangen.

¢ Lange beide Tasten am Uhrenrahmen gedrickt halten, bis in der Anzeige die
Angabe C0:00 erscheint.

e Mit der Taste T2 oder + (an der Fernbedienung) den Parameter hinter dem
Doppelpunkt auf 03 stellen.

¢ Lange beide Tasten am Uhrenrahmen oder die Taste DISP an der
Fernbedienung gedriickt halten, bis die aktuelle Information Gber den
Synchronisierungszustand in der Anzeige erscheint.

Ruckstellen der Parameter in den Ausgangszustand

Falls notwendig kénnen die Parameter der Uhr in den urspringlichen Zustand
riickgesetzt werden. Der Vorgang ist wie folgt:

Aktivierung des Parameter-Rickstellungsmodus:

¢ Das Uhren-Menu 6ffnen und durch mehrmaliges Driicken der Taste T1K zur
Software-Version gelangen.

¢ Lange beide Tasten am Uhrenrahmen gedrickt halten, bis in der Anzeige die
Angabe CO0:00 erscheint.

e Mit der Taste T2 oder + (an der Fernbedienung) den Parameter hinter dem
Doppelpunkt auf 04 stellen.

¢ Lange beide Tasten am Uhrenrahmen oder die Taste DISP an der
Fernbedienung gedriickt halten, bis in der Anzeige FACL1 erscheint, oder die
Uhr rickgestellt wird.
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14 FIRMWARE UPDATE

14.1

Update von Firmware mittels der RS232 Schnittstelle

14.2

Die Uhr wird im ausgeschalteten Zustand programmiert.
Die Software Flash Magic installieren und starten.
Uber File -> Open Settings die Konfigurierungsdatei ,dc3prog.fms* 6ffnen.

Den verwendeten COM Port setzen und mit der Taste Browse die Datei
,dc3.hex" 6ffnen.

Das Programmierungsgerat an den seriellen COM Port anschliessen (dieser
kann auch tber den USB-RS232 Umsetzer angeschlossen werden), das
Netzteil an das Programmierungsgerat und dann ins Versorgungsnetz
anschliessen.

Die Uberbriickung ISPE (JP9) einsetzen.

Das Programmierungsgerat an den Stecker PROG (JP8) anschliessen. Die
POWER LED in der Uhr leuchtet auf.

Mit der Taste Start wird nun die Programmierung gestartet. Nach der
Beendigung erscheint unten im Fenster die Meldung ,Finished".

Das Programmierungsgerat abstecken und die Briicke ISPE entfernen.

Die Firmware-Version kann in der letzten Menud-Position der Uhr Uberprift
werden.

Update von Firmware tUber das Ethernet an NTP- und PoE-Versionen

Ein Verzeichnis auf der Festplatte des PC anlegen und in dieses die Dateien
"tftpd32.ini", "tftpd32.chm" und ,tftpd32.exe" kopieren. In dieses Verzeichnis
auch die neue Firmware Datei "dc3app.bin" kopieren.

Das Programm "tftpd32.exe" starten und im Fenster Settings -> Global
Settings nur den TFTP Server aktiv lassen. Die anderen Einstellungen bleiben
unverandert.

Mit der Taste Browse die aktive Verzeichnisauswahl 6ffnen und das
Verzeichnis aussuchen, in das die Firmware eingespielt wurde.

Mit dem Windows Befehl Telnet <IP-Adresse der Uhr> die Verbindung mit
der Uhr herstellen.

Beispiel: telnet 192.168.0.190

Wenn dann der Bildschirm mit der Telnet Oberflache und mit der Aufforderung
zur Eingabe eines Passwortes aufspringt, erscheint nach dem Passwort die
Kennung der heutigen Software-Version und die MAC Adresse der Uhr.

In das Telnet Fenster den Befehl fu eingeben. Mit diesem wird nun das
Update der Uhren-Firmware von der Datei "dc3app.bin" aus gestartet.

Nach der Eingabe des Befehls erscheint im Programmfenster tftpd32 ein Info
Uber die geladene Datei und den Verlauf des Herunterladens. Die Telnet
Verbindung wird dann automatisch beendet.

Ca 1 Minute nach dem Herunterladen der Datei warten und dann erneut die
Verbindung zwischen Telnet und der Uhr herstellen.

Nach Eingabe des Passwortes in der Start-Oberflache des Telnet Gberprifen,
ob die Firmware Version der zu erwartenden Version entspricht. Andernfalls
den ganzen Vorgang wiederholen.

Mit dem Befehl exit das Telnet Fenster schliessen und das Programm tftpd32
beenden.
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15

ZEITZONEN-TABELLE

Zeitzoneneintrage der Standard-Saisontabelle (Version 10.0).

Time City / State UTC DST |Standard —» DST DST — Standard
zone Offset | Change
00 UTC (GMT), 0 No
Monrovia, Casablanca
01 London, Dublin, 0 Yes Last Sun. Mar. (01:00) Last Sun. Oct. (02:00)
Edinburgh, Lisbon
02 Brussels, Amsterdam, +1 Yes Last Sun. Mar. (02:00) Last Sun. Oct. (03:00)
Berlin, Bern,
Copenhagen, Madrid,
Oslo, Paris, Rome,
Stockholm, Vienna,
Belgrade, Bratislava,
Budapest, Liubliana,
Prague, Sarajevo,
Warsaw, Zagreb
03 Athens, Istanbul, Helsinki, +2 Yes Last Sun. Mar. (03:00) Last Sun. Oct. (04:00)
Riga, Tallinn, Sofia,
Vilnius
04 Bucharest, Romania +2 Yes Last Sun. Mar. (03:00) Last Sun. Oct. (04:00)
05 Cairo, Pretoria, Harare +2 No
06 Amman +2 Yes Last Thu. Mar. (23:59) Last Fri. Oct. (01:00)
07 UTC (GMT) 0 No
08 Kuwait City, Minsk, +3 No
Kaliningrad
09 Praia, Cape Verde -1 No
10 UTC (GMT) 0 No
11 Abu Dhabi, Muscat, +4 No
Thilisi, Moscow, St.
Petersburg, Volgograd,
Samara
12 Kabul +4.5 No
13 Adamstown (Pitcairn Is.) -8 No
14 Tashkent, Islamabad, +5 No
Karachi
15 Mumbai, Calcutta, +5.5 No
Madras,
New Delhi, Colombo
16 Astana, Thimphu, Dhaka, +6 No
Yekaterinburg
17 Bangkok, Hanoi, Jakarta, +7 No
Novosibirsk
18 Beijing, Chongging, Hong +8 No
kong, Singapore, Taipei,
Urumaqi, Krasnoyarsk
19 Tokyo, Osaka, Sapporo, +9 No
Seoul, Irkutsk
20 Gambier Island -9 No
21 | South Australia: Adelaide | +9.5 Yes 1* Sun. Oct (02:00) 1% Sun. Apr. (03:00)
22 Northern Territory: Darwin +9.5 No
23 Brisbane, Guam, Port +10 No
Moresby, Yakutsk
24 Sydney, Canberra, +10 Yes 1°' Sun. Oct. (02.00) 1% Sun. Apr. (03:00)
Melbourne, Tasmania:
Hobart
25 UTC (GMT) 0 No
26 UTC (GMT) 0 No
© MOBATIME 48/ 56 800693.04




27 Honiara (Solomon Is.), +11 No

Noumea (New

Caledonia), Vladivostok
28 Auckland, Wellington +12 Yes Last Sun. Sep. (02:00) 1% Sun. Apr. (03:00)
29 Majuro (Marshall Is.), +12 No
Magadan, Anadyr

30 Azores -1 Yes Last Sun. Mar. (00:00) Last Sun. Oct. (01:00)
31 Middle Atlantic -2 No
32 Brasilia -3 Yes 3" Sun. Oct. (00:00) 3" Sun. Feb. (00:00)
33 Buenos Aires -3 No
34 Newfoundland, Labrador -35 Yes 2" Sun. Mar. (02:00) 1°' Sun. Nov. (02:00)
35 Atlantic Time (Canada) -4 Yes 2" Sun. Mar. (02:00) 1% Sun. Nov. (02:00)
36 La Paz -4 No
37 Bogota, Lima, Quito -5 No
38 New York, Eastern Time -5 Yes 2" Sun. Mar. (02:00) 1°' Sun. Nov. (02:00)

(US & Canada)
39 Chicago, Central Time -6 Yes 2" Sun. Mar. (02:00) 1% Sun. Nov. (02:00)

(US & Canada)
40 Tegucigalpa, Honduras -6 No
41 Phoenix, Arizona -7 No
42 Denver, Mountain Time -7 Yes 2" Sun. Mar. (02:00) 1% Sun. Nov. (02:00)
43 | Los Angeles, Pacific Time -8 Yes 2" Sun. Mar. (02:00) 1°' Sun. Nov. (02:00)
44 Anchorage, Alaska (US) -9 Yes 2" Sun. Mar. (02:00) 1% Sun. Nov. (02:00)
45 Honolulu, Hawaii (US) -10 No
46 Midway Islands (US) -11 No
a7 Mexico City, Mexico -6 Yes 1% Sun. Apr. (02:00) Last Sun. Oct. (02:00)
48 Adak (Aleutian Is.) -10 Yes 2" Sun. Mar. (02:00) 1% Sun. Nov. (02:00)
49 UTC (GMT) 0 No
50 UTC (GMT) 0 No
51 UTC (GMT) 0 No
52 UTC (GMT) 0 No
53 UTC (GMT) 0 No
54 Scoresbysund, Greenland -1 Yes Last Sun. Mar. (00:00) Last Sun. Oct. (01:00)
55 Nuuk, Greenland -3 Yes Last Sat. Mar. (22:00) Last Sat. Oct. (23:00)
56 Qaanaag, Greenland -4 Yes 2" Sun. Mar. (02:00) 1°' Sun. Nov. (02:00)
57 Western Australia: Perth +8 No
58 Caracas -4.5 No
59 CET standard time +1 No
60 Santiago, Chile -4 Yes 2" Sun. Oct. (00:00) 2" Sun. Mar. (00:00)
61 Chile, Easter Island -6 Yes 2" sat. Oct. (22:00) 2" Sat. Mar. (22:00)
62 Baku +4 Yes Last Sun. Mar. (04:00) Last Sun. Oct. (05:00)
63 UTC (GMT) 0 No
64 UTC (GMT) 0 No

In countries where the DST switch date changes annually (e.g. Iran, Israel), the time zone has to be defined manually in the user time zone

table (entries 80 — 99).

Legende:
UTC: Universal Time Coordinate, entspricht GMT
DST: Sommerzeit (Daylight Saving Time)
DST Change: Sommerzeitumstellung
Standard — DST: Zeitschaltung von Standardzeit (Winterzeit) zu Sommerzeit
DST — Standard: Zeitschaltung von Sommerzeit zu Standardzeit ( Winterzeit)
Beispiel:
2" Last Sun. Mar. (02:00): Umschaltung am zweitletzten Sonntag im Méarz um 2:00 Uhr Lokalzeit
[ ] Wichtig:  Die Zeitzonentabelle wird in der Regel jedes Jahr angepasst. Die neueste Tabelle steht unter www.mobatime.com

Verfligung. Falls das gelieferte Gerat eine neuere Version enthélt als in diesem Manual dargestellt, sollten die

I =>» Customer Area =» Customer Support = Support Resources =» Software Tools = Time Zone Table Table zur
Zeitzoneneinstellungen Uberpruft werden!
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16

TECHNISCHE DATEN

16.1 Standardmassige Bauart der Uhr

Technische Daten DC.57.4 DC.57.6 | DC.100.4 | DC.100.6 | DC.100x.6 | DC.180.4 DC.180.6 | DC.180x.6
Anzeige Ziffernhdhe 57 57 /38 100 100/ 57 100 180 180/ 100 180
9 Ziffernzahl 4 4+2 4 4+2 6 4 4+2 6
F td HH : MM v v v
Zetanzeige [ HH - MM_:ss 7 7 /
HH: MM : SS v v v
F td DD. MM v v v
D(;;Trisaﬁ;eige DD. MM. yy Y Y v
DD.MM.YY v v v
100-240 V
’ v v v v v v
50-60Hz
Stromversor- 24 V= + 20% v
gung PoE
(IEEE 802.3 v v v v - - - -
af-Klasse 0)
Leistungsver- einseitig 8 VA 8 VA 8 VA 8 VA 11 VA 30 VA 38 VA 45 VA
brauch (Anzeige | einseitig PoE 7 VA 7 VA 7 VA 7 VA - - - -
in rotem, doppelseitig 15 VA 15 VA 15 VA 15 VA 21 VA 60 VA 75VA 90 VA
grinem und —
bernsteinfarben- | doppelseitig 14VA | 14VA | 14VA | 14VA - - - -
em Ton) PoE
Leistungsver- einseitig 8 VA 11 VA 10 VA 13 VA 14 VA 42 VA 50 VA 63 VA
22?&2%2;3“ und | 4 oppelseitig 15VA | 19vA | 18vA | 23va 26 VA 84 VA 100 VA 126 VA
Laufkapazitat pDi?ZIrY) (Zeit + 6 Jahre (ausser der Bauausfiihrung mit PoE)
Genauigkeit bei ohne . S . .
20 °C Synchronisier +0,3 s/Tag (wird nach 25h Synchronisation mit genauer GPS-Quelle erreicht)
ung
Temperaturgena | o5 g0 oc +0,5°C
uigkeit im Mess-
bereich -50...+125 °C +2,0°C
Betriebstemperaturbereich 0 bis + 50 °C, relative Feuchtigkeit 0 - 95%, ohne Kondenswasserbildung
Schutzgrad IP 40, wahlweise IP 54
einseitige 14 1.8 2.4 31 35 6.3 9.3 10.4
. . Bauart
Gewicht in kg doppelseitige
Ppeiseilig 2.6 3 4.4 5.6 6 10.2 153 176
Bauart
einseitige 333x118 423x118 510x169 652x169 728 x 169 880 x 264 1146 x 264 | 1267 x 264
Abmessungen Bauart x39 x39 x39 x39 x 39 x 39 x 39 x 39
(BxHXxT)mm doppelseitige 333x118 423x118 510x169 652x169 728 x 169 880 x 264 1146 x 264 | 1267 x 264
Bauart X78 X78 X78 X78 X 78 X 78 X 78 X 78
Zubehor
DCF 4500 Funksignalempfanger \ N N N \ N N \
GPS 4500 Empfanger N N N N N N N N
Temperaturfiihler IP66 \ N N N \ N N \
Tastatur flr die Steuerung der
Stoppuhr, Kabel 5 m v v v v v v v v
IR-Fernbedienung N N N N N N N N

16.2 Spannungsbereich und Stromverbrauch der Leitungen

Art der Sekundarleitung Spannungsbereich Stromabnehme
MOBALine 5-30VAC 6 — 34 UA
MIN, CODE +-12-30V 10-18 mA
MIN, CODE (auf Anfrage) +-30-60V 10-18 mA
IRIG B 20 mVpp — 2 Vpp 20uUA-2mA
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17 ZUBEHOR

17.1 Einseitige Uhr

e Inbusschlissel fur das Entsperren und Sperren der Sicherung 1 St.

e Bedienungsanleitung 1St
e Zusatzliche Abstandsblocke 3 St.
o Holzschrauben zur Befestigung der Ankerplatte, 3 St

einschl. Dubeln und Abdeckungen

17.2 Doppelseitige Uhr

e InbusschlUssel fur das Entsperren und Sperren der Sicherung 1 St.

e Bedienungsanleitung 1St

e Holzschrauben zur Befestigung der Konsole 4 St.
einschl. Dubeln und Abdeckungen

18 WARTUNG

Die Wartungsarbeiten betreffen nur die Reinigung der Oberflache des Gerétes. Dabei nur
weiche Putzlappen und antistatische Reinigungsmittel verwenden. Keine Synthetiktextilien
verwenden.

19 ENTSORGUNG VERBRAUCHTER BATTERIEN

Der Benutzer ist gesetzlich verpflichtet unbrauchbare Batterien
zurlickzugeben. Eine Entsorgung von verbrauchten Batterien im Hausmdill
ist verboten! Batterien die gefahrliche Substanzen enthalten, sind mit dem
Symbol mit der durchgestrichenen Miilltonne gekennzeichnet. Das Symbol
bedeutet, dass dieses Produkt nicht im Hausmull entsorgt werden darf.
Unter dem Symbol steht ein Kirzel fir die im Produkt enthaltene
geféhrliche Substanz: Cd = Cadmium, Hg = Quecksilber, Pb = Blei. Sie
Kdnnen unbrauchbare Batterien kostenlos bei entsprechenden
Sammelstellen Ihres Miillentsorgungsunternehmens oder bei Laden, die
Batterien fuhren, zuriickgeben. Somit werden Sie lhren gesetzlichen
Pflichten gerecht und tragen zum Umweltschutz bei.
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20 GARANTIE UND INSTANDHALTUNG

o Das Gerat erfillt die Forderungen der folgenden Normen:

CSN EN 60950-1, Ausgabe 2 (hinsichtlich der Geratesicherheit), EN 55022 Klasse
B, EN 55024, EN 50121-2 (hinsichtlich der EMV)

o Das Gerat ist fir normale Betriebsumgebung vorgesehen, entsprechend der
einschlagigen Norm.

¢ Von der Garantie sind die folgenden Umstéande ausgeschlossen:
- nicht sachgemasse Handhabung oder Eingriffe
- chemische Einflusse

- mechanische Beschadigungen
- externe Umwelteinflisse (Naturkatastrophen)

o Reparaturen wahrend und nach der Garantiefrist werden vom Hersteller
sichergestellt

© MOBATIME 52 /56 800693.04



© MOBATIME 53 /56 800693.04



© MOBATIME 54 / 56 800693.04



© MOBATIME 55 /56 800693.04



.lllII ““”Il “Ilh

SALES SWITZERLAND SALES WORLDWIDE
MOBATIME SWISS AG MOSER-BAER SA — EXPORT DIVISION
Stettbachstrasse 5 + CH-8600 Dubendorf 19 chemin du Champ-des-Filles -+ CH-1228 Plan-les-Ouates/GE
Tel. +41 44 802 75 75 « Fax +41 44 802 75 65 Tel. +41 22 884 96 11 - Fax. +41 22 884 96 90
info-d@mobatime.ch + www.mobatime.ch export@mobatime.com + www.mobatime.com
MOBATIME SWISS SA
En Budron H 20 - CH-1052 Le Mont-sur-Lausanne HEADQUARTER / PRODUCTION
Tél. +41 21 654 33 50 + Fax +41 21 654 33 69 : MOSER-BAER AG
info-f@mobatime.ch + www.mobatime.ch Spitalstrasse 7 - CH-3454 Sumiswald

Tel. +41 34 432 46 46 - Fax. +41 34 432 46 99
moserbaer@mobatime.com + www.mobatime.com

HURK SALES GERMANY, AUSTRIA
BURK MOBATIME GmbH
Postfach 3760 D-78026 VS-Schwenningen
Steinkirchring 46  D-78056 VS-Schwenningen
Telefon +49 7720 8535 -0 Telefax +49 7720 8535 - 11
Internet: http://www.buerk-mobatime.de E-Mail: buerk@buerk-mobatime.de
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